Porovnanie zakladnej syntaxe jazykov Java a Pascal

Vstupny bod
programu

Blok

Podmienené
spracovanie

Jednoduché vetvenie

Viacnasobné vetvenie

Java

public class «ndzov triedy»

{

public static void
main(String[] args)

{
«prikazy» ;
}
}
{
«prikazy» ;
}

if («podmienka»)
«prikaz» ;

if («podmienka»)
«pr‘ikaz»;
else
«pr‘ikaz»;

switch («riadiaca premennd»)
{
case «hodnota 1»:
«prikazy» ;
break;

case «hodnota 2»:
«prikazy» ;
break;

case «hodnota 3»:
«prikazy» ;
break;

case «hodnota n»:
«prikazy» ;
break;

default:
«prikazy» ;
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Slovensky jazyk (Java)

verejna trieda «ndzov triedy»

{

verejna staticka bez hodnoty
hlavna(Retazec[] argum)

{
«prikazy» ;

}

«prikazy» ;

Pascal (Free Pascal)

program «ndzov programu» ;
begin

«prikazy» ;

«prikaz»
end.

begin
«prikazy» ;
«prikaz»
end;

Zakladné riadiace Struktury

ak («podmienka»)

«prikaz» ;

ak («podmienka»)

inak

«pr‘ikaz» K

«pr‘ikaz» K

prepina¢ («riadiaca premennd»)

{

pripad «hodnota 1»:
«prikazy» ;
prerus;

pripad «hodnota 2»:
«prikazy» ;
prerus;

pripad «hodnota 3»:
«prikazy» ;
prerus;

pripad «hodnota n»:
«prikazy» ;
prerus;

predvolené:
«prikazy» ;

if «podmienka» then
«prikaz» ;

if «podmienka» then
«prikaz»

else
«prikaz»

case «riadiaca premennd» of
«hodnota 1»: «prikaz»;
«hodnota 2»: «prikaz»;
«hodnota 3»: «prikaz»;

«hodnota n»: «prikaz»
else
«prikazy» ;
«prikaz»
end;

Slovensky jazyk (Free Pascal)

program «ndzov programu» ;
zaciatok

«prikazy» ;

«prikaz»
koniec.

zaciatok
«prikazy» ;
«prikaz»
koniec;

ak «podmienka» tak
«prikaz» ;

ak «podmienka» tak
«pr‘l’kaz»

inak
«pr‘l’kaz» K

v pripade, Ze «riadiaca premennd»
«hodnota 1»: «prikaz»;
«hodnota 2» : «prikaz»;
«hodnota 3»: «prikaz»;

«hodnota n» : «prikaz»
inak
«prikazy» ;
«prikaz»
koniec;
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Poznamky

V Jave musi byt hlavna metdda vlozend do
definicie triedy.

V Pascale je dokonca prvy riadok — uvedenie
nazvu programu — nepovinny. V Pascale sa za
end ddva obvykle bodkociarka, ale hlavny blok
musi byt ukonéeny bodkou (ako veta).

Blok sa pouziva na zoskupenie viacerych
prikazov. (V Pascale je mozné bodkociarku za
poslednym prikazom, t. j. napriklad pred end,
vynechat, resp. ak tam je, v podstate ide

o vloZenie prazdneho prikazu navyse. Niekedy
dokonca bodkociarka navyse prekaza.)

Ak chceme podmienene vykonat viac nez
jeden prikaz, musime viacero prikazov uzavriet
do bloku.

To plati pre vietky riadiace Struktury.

Aj ked'sa v oboch jazykoch chape tato
Struktdra ako ,jednota“ — niec¢o ako
,komplexnejsi prikaz“ utvoreny z mensich casti
(tak ako vsetky Struktury), iba v Pascale je toto
chdapanie podciarknuté zakazom vloZenia
bodkociarky za prikazom v hlavnej vetve. To
znameng, Ze v tejto Strukture v Pascale nesmie
byt pred else uvedena bodkociarka! (Suvisi to
s rozdielnym chapanim bodkociarok v Jave

a Pascale.)

Tato Struktdra vyZzaduje v Jave ukoncenie
kazdej vetvy prikazom break (prerus). Je to
preto, Ze umoziiuje, aby sa po sebe idlce vetvy
prekryvali. MéZe to byt vyhoda, no pri beznom
pouzivani je to skor nevyhoda, pretoze

v pripade, Ze programator zabudne uviest
prikaz break na konci niektorej vetvy, déjde

k neimyselnému prekrytiu vetiev a vzniku
logickej chyby, ktora sa tazsie hladd (oproti
chybam syntaktickym).

Pascal prekryvanie vetiev neumoziuje. Ked’
chceme do niektorej vetvy vlozit viacero
prikazov, musime pouzit blok. (V tejto
Struktdre sa v Pacale pred else bodkociarka
vyskytnat méze (a nemusi), je to podobné ako
pred end.)



Porovnanie zakladnej syntaxe jazykov Java a Pascal

Cyklus s podmienkou
na zaciatku

Cyklus s podmienkou
na konci

Cyklus s explicitnym
poctom iteracii

Spracovanie vynimiek

Priradenie

Aritmetické operacie
a operacia spajania
retazcov

(spajanie retazcov nie je
aritmetickou operaciou,
ale pouziva sa na nu
jeden z aritmetickych
symbolov)

Relacné operacie

Java

while («podmienka»)
«prikaz» ;

do

«prikazy» ;
}

while («podmienka»);

for («deklaracny prikaz»;
«podmienka» ;
«iteracny prikaz»)
«prikaz» ;

try
{

«prikazy» ;
}

catch («vynimka» «premennd»)

{

«prikazy» ;
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Slovensky jazyk (Java)

pokial («podmienka»)
«prikaz» ;

rob
«prikazy» ;

}

pokial («podmienka»);

pre («deklaracny prikaz» ;
«podmienka» ;
«iteracny prikaz»)
«prikaz» ;

skds
«prikazy» ;
zachyt («vynimka» «premennd» )

«prikazy» ;

Pascal (Free Pascal)

while «podmienka» do
«prikaz» ;

repeat
«prikazy» ;
«prikaz»

until «podmienka» ;

for «riadiaca premennd» :=
«spodnd hranica» to
«hornd hranica» do
«prikaz» ;

for «riadiaca premennd» :=
«hornd hranica» downto
«spodnd hranica» do
«prikaz» ;

try
«prikazy»;
except on «premennd» :
«prikazy»;

«vynimka» do

end;

Slovensky jazyk (Free Pascal)

pokial «podmienka» rob
«prikaz» ;

opakuj
«prikazy» ;
«prikaz»

dokedy «podmienka» ;

pre «riadiaca premennd» :=
«spodnd hranica» az
«hornd hranica» rob
«prikaz» ;

pre «riadiaca premennd» :=
«hornd hranica» dolepo
«spodnd hranica» rob
«prikaz» ;

skus
«prikazy»;
okrem «premennd» :
«prikazy»;

«vynimka» rob

koniec;

Zakladné aritmetické operacie (s operaciou spajania retazcov), relaéné operacie a operacie (ne)zhody

«premennd» = «vyraz»

«vyraz/retazec» + «vyraz/retazec»
«vyraz» - «vyraz»

«vyraz» * «vyraz»
«vyraz» [ «vyraz»
«vyraz» % «vyraz»

«vyraz» < «vyraz»
«vyraz» > «vyraz»
«yyraz» <= «vyraz»
«yyraz» >= «vyraz»

«premennd» = «vyraz»;

«vyraz/retazec» + «vyraz/retazec»
«vyraz» - «vyraz»

«vyraz» * «vyraz»
«vyraz» [ «vyraz»
«vyraz» % «vyraz»

«vyraz» < «vyraz»
«vyraz» > «vyraz»
«yyraz» <= «vyraz»
«yyraz» >= «vyraz»

«premennd» := «vyraz»;

«vyraz/retazec» + «vyraz/retazec»
«yyraz» - «vyraz»

«vyraz» * «vyraz»

«vyraz» [ «vyraz»

«vyraz» div «vyraz»

«vyraz» mod «vyraz»

«vyraz» < «vyraz»
«vyraz» > «vyraz»
«vyraz» <= «vyraz»
«vyraz» >= «vyraz»

«premennd» := «vyraz»;

«vyraz/retazec» + «vyraz/retazec»
«vyraz» - «vyraz»

«vyraz» * «vyraz»

«vyraz» [ «vyraz»

«vyraz» del «vyraz»

«vyraz» zvs «vyraz»

«vyraz» < «vyraz»
«vyraz» > «vyraz»
«vyraz» <= «vyraz»
«vyraz» >= «vyraz»
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Poznamky

Tato Struktura je v oboch jazykoch takmer
identicka. Ked' plati podmienka, iteracia sa
zopakuje.

Java a Pascal sa zasadne odliSuju v tom, ze

v Jave podmienka musi platit na to, aby sa
cyklus opakoval a v Pascale platit nesmie.
(Rezervované slova v tomto pripade zastupuju
blok, ¢ize repeat je ako begin a until je
ako end.)

Této Struktdra md v Jave trochu
komplikovanejsi zépis, pretoze ide vlastne
o ,prepis” cyklu s podmienkou na zaciatku...
(podrobnosti sme vysvetlili inde).

V Pascale ma Struktura dva varianty, podla
toho, ¢i ma hodnota riadiacej premenne;j
pocas iterdcii cyklu stupat alebo klesat.

Vynimky st novsim javom v programovacich
jazykoch. Do Javy prisli este v Case jej vzniku,
no do Pascalu boli pridané neskor. Pouzivaju sa
na hlasenie réznych ,vynimocénych“ stavov

v programe, ¢im sa mysli na chybové stavy.
Programator ma zabezpecit korektné
zachytenie a spracovanie tychto stavov.

Tu zdanlivo nie je rozdiel. Na programétorov,
ktori menia programovaci jazyk (v smere
Pascal - Java) v8ak ¢akd neprijemné
prekvapenie. To, ¢o je v Pascale operatorom
zhody (=), je v Jave operdtorom priradenia...

Operatory +, -, * a / maju pre nds takmer
prirodzeny vyznam a to: scitanie alebo
spajanie retazcov (podla kontextu), od¢itanie,
nasobenie a podiel. Operator % v Jave
znamend modulus — zvySok po deleni. Rovnaky
vyznam ma operator mod v Pascale. Operator
div v Pascale znamena celodiselné delenie,
pricom Java v tomto nepozna rozdiel a pri
celociselnom deleni pripadnu desatinnu &ast
jednoducho ,odstrihne”... (Pozor, nezaokruhli!
Cize ak by vysledok realnociselného podielu
mal byt napriklad 5,8, tak vysledok
celodiselného by bol 5.)

Operatory porovnania < a 2 st v obidvoch
jazykoch zloZené z dvoch po sebe iducich
znakov: <= a >=. Je to preto, Ze znaky < a 2 nie
je mozné na Standardnej klavesnici PC vlozit
trivialnym sposobom a tiez z historickych
dévodov.



Porovnanie zakladnej syntaxe jazykov Java a Pascal

Operacie (ne)zhody

Logicky sucet
(operator ,,or" —
alebo)

Logicky sucin
(operator ,,and“ —
a sucasne)

Logicka negacia
(operator ,,not” — nie)

Celé cisla

Readlne cisla

Logické hodnoty

Znaky
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Slovensky jazyk (Java) Pascal (Free Pascal)

«yyraz» == «vyraz» «yyraz» == «vyraz»

«vyraz» <> «vyraz»

Logické operacie — ,,skladanie podmienok”

«yyraz» or «vyraz»

«vyraz» && «vyraz» «vyraz» && «vyraz» «vyraz» and «vyraz»

Udajové typy (primitivne — zakladné, resp. s jednou vynimkou...)

byte, short, int, long bajt, kratke, cel, dlhé byte, word, integer, inté64..

plavajice, dvojité real, single, double..

Slovensky jazyk (Free Pascal)

= «vyraz»
<> «vyraz»

alebo «vyraz»

a «vyraz»

nie «vyraz»

bajt, slovo, celécislo, cel64..

redlne, jednoduché, dvojité..

booleovské
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Poznamky

Tu je jeden ,zakerny” rozdiel, na ktory sme
upozornili uz pri operdcii priradenia. Operator
zhody z Pascalu (=) znamena v Jave priradenie
(pozri vyssie), preto ma Java na vyjadrenie
operacie zhody rezervovany operator
dvojitého rovna sa (==). Tento rozdiel byva
zdrojom castych chyb (nielen) pre
programatorov, ktori menia jazyk v smere
Pascal - Java. Jazyky sa odlisuju aj

v operatoroch nezhody (ale menej ,,zékerne“).
Pascal vyjadruje nezhodu znakmi <> a Java
znakmi != (pricom samostatny znak ! je
logickou operdciou negovania).

Pascal je jazyk slovnych operatorov. Vsetko, ¢o
sa da, je v iom vyjadrené prednostne slovne.

Logicky sucet je logicka operacia, ktorej
vysledkom je pravda v pripade, Ze je pravdiva
hodnota aspori jedného z operandov (v nasom
pripade mdme na mieste operandu «vyraz»,
¢im mame na mysli logicky vyraz, aby bolo
jasné, ze operandom moze byt ¢okolvek, coho
pravdivostna hodnota je true — pravda alebo
false—1loz).

Logicky sucin je logicka operdcia, ktorej
vysledkom je pravda len v takom pripade, ked'
su pravdivé hodnoty obidvoch operandov
naraz.

Logicka negacia jednoducho prevracia
pravdivost logickej hodnoty (vyrazu).

Tieto udajové typy sliZia na uchovanie celych
¢isiel. Odlisuju sa v rozsahu hodnét, ktoré je do
nich mozné ulozit.

Tieto udajové typy sluzia na uchovanie
realnych Cisiel. Podobne ako celodiselné typy
aj tieto odlisuju v rozsahu hodnét, ktoré je do
nich mozné ulozit.

Tento udajovy typ slUzi na uchovanie
pravdivostnych hodnét true a false.

Tento udajovy typ slUzi na uchovanie jedného
znaku. Vo Free Pascale ma viacero variantov.



Porovnanie zakladnej syntaxe jazykov Java a Pascal

Retazce

Deklaracie
premennych

Definicie premennych

Vystup — vypis tdajov
na konzolu

Vstup — nacitanie
udajov z konzoly

Vstup z konzoly na
priklade nacitania
celého ¢isla

Java

String

«udajovy typ» «ndzov premennej» ;

Priklady:

int 1i;

float x;

String fullName;

«deklardcia» = «hodnota» ;

Priklady:

int 1 = 10;

float x = 5.2;

String fullName = "Joseph Black";

System.out.print(«retazec»);
System.out.println(«retazec»);

«Nie je trividlne...»

Pred definiciou triedy:
import java.util.Scanner;

V prikazovej casti metddy:
Scanner scan =

new Scanner(System.in);
int number = scan.nextInt();
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Slovensky jazyk (Java)

Retazec

Pascal (Free Pascal)

string

Deklaracie a definicie premennych

«udajovy typ» «ndzov premennej» ;

Priklady:

cel i;

plavajuce x;
Retazec celéMeno;

«deklardcia» = «hodnota» ;
Priklady:

cel i = 10;
plavajuce x = 5.2;

Retazec celéMeno = "Jozef Cierny";

«ndzov premennej» :

Priklady:
var i: integer;
X: real;

fullname: string;

«deklardcia» = «hodnota» ;

Priklady:

var i: integer = 10;
X: real = 5.2;
fullname: string =

‘Joseph Black';

Standardny vstup a vystup

Systém.vystup.tlaé(«retazec»);
Systém.vystup.tlaérdk(«retazec»);

«Nie je trividlne...»

Pred definiciou triedy:
importuj java.pomdc.Skener;

V prikazovej casti metddy:
Skener sken =

novy Skener(Systém.vstup);
cel ¢islo = sken.dalSieCel();

write(«zoznam argumentov»);
writeln(«zoznam argumentov»);

read(«zoznam argumentov»);
readln(«zoznam argumentov»);

V deklaracnej casti programu:

var number: integer;

V prikazovej casti programu:

readln(number);

«udajovy typ» ;

Slovensky jazyk (Free Pascal)

retazec

«ndzov premennej» : «udajovy typ»;

Priklady:
prem i: celééislo;
X: realne;

celémeno: retazec;

«deklardcia» = «hodnota» ;

Priklady:
prem i: celécislo = 10;
X: redlne = 5.2;
celémeno: retazec =
'Jozef Cierny';

pis(«zoznam argumentov»);
pisrdk(«zoznam argumentov»);

¢itaj(«zoznam argumentov»);
¢itajrdk(«zoznam argumentov»);

V deklaracnej casti programu:

prem c¢islo: celécislo;

V prikazovej casti programu:

¢itajrdk(¢islo);
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Poznamky

Tento Udajovy typ slizi na ukladanie retazcov
zlozenych zo znakov. MéZu to byt fubovolné
texty, kddy, prepisy Cisiel, cokolvek, ¢o sa da
vyjadrit znakmi.

V Jave je tento Udajovy typ triedou, v Pascale
ide tieZ o Specidlny typ. Oba jazyky sa vSak
usiluju programatorov tymto faktom prilis
nezatazovat.

V Pascale smie byt deklardcia umiestnend
vyhradne v deklarac¢nej Casti, v Jave sa smie
deklardcia vyskytnut aj v prikazovej €asti

(v skutoénosti v Jave v deklaracnej asti
deklarujeme atribut triedy, nie ,klasicka“
premennu).

Vsimnite si, Ze v Pascale je ,klasicky”
Pascalovsky operator priradenia (: =)
nahradeny jednoduchym rovna sa (=)...

O vyskyte definicii v programe plati to isté, ¢o
pri deklaraciach.

Standardnym vystupom sa za normalnych
okolnosti mysli vypis textu na konzolu. Tato
Cast je v obidvoch jazykoch podobnd. Oba
jazyky poskytuju dva varianty prikazov. Jeden
vypise zadany obsah tak, aby mohol najblizsi
vypis pokracovat na tom istom riadku, druhy
po vypise automaticky prejde na novy riadok.

V Jave prikazy prijimaju jediny retazec, ktory
mozeme ziskat aj zIi¢enim viacerych udajov
konvertovatelnych na text. Na zlucenie
retazcov slUzi operator +. V Pascale prikazy
prijimaju fubovolne dlhy zoznam argumentov
oddelenych ¢iarkami.

Standardnym vstupom sa za normalnych
okolnosti mysli nacitanie udajov z konzoly.

Vysvetlit technicky presne to, ¢o znamena
vykonat Standardny vstup v Jave nie je trividlne
a teda ani vhodné pre zaciatocnikov. Pristup
jazyka Pascal je vtomto smere vhodnejsi. My
si tento nedostatok jazyka Java nahradzame
pomocou triedy Vstup.



