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Uvod

Tato ucebnica je rozdelena na tri Casti. Prva cast je tematicky zamerana na vysvetlenie zakladnych
terminov, pribliZenie dvojrozmernej (rovinnej alebo ploSnej) pocitacovej grafiky a v kratkosti aj
tvorbu 2D animdcii. Druha cast sa zaobera digitdlnym spracovanim zvuku, spracovanim digital-
neho videozdznamu, trojrozmernou (priestorovou) pocitacovou grafikou a strucne aj tvorbou 3D
animdcii. Tretia ¢ast sa zaobera internetom, webom a spracovanim textu (z pohl'adu digitalnej

techniky a typografie).

Ucebnica je zdkladnou odportcanou literatirou pre predmety multimédid a internet a tvorba mul-
timedidlnej aplikdcie, ktoré sa vyucuju v Studijnom programe ucitel’stvo informatiky v kombindcii
s inym predmetom na Pedagogickej fakulte Trnavskej univerzity v Trnave. Cielom tejto ucebnice je
poskytnut kvalitny prehl’ad o poznatkoch v oblasti digitalizacie a tvorby multimedialneho obsahu
v kontexte internetového prostredia, a to ako pre Studentov fakulty, ktora je pdsobiskom tvorcov
tejto uCebnice, tak pre inych zaujemcov, ktori si chcu rozsirit svoje obzory. Na tuto trojicu ucebnic
budd nadvazovat skriptd, ktoré budu poskytovat navody sprevadzajtce Studujicich tvorbou mul-

timedialnych materialov.



Internet

V tejto kapitole si povieme nie¢o o zakladoch komunikacie na internete. Ustred-
nymi témami budu Standardy a jazyky, ktoré slizia na vymenu informacii medzi za-

riadeniami prostrednictvom internetu a tiez protokoly a sluzby, ktoré tato komuni-

kaciu umoznuju - sprostredkuju.

Jednou z najvyznamnejSich internetovych technolégii je web. Web je nezriedka vnimany aj ako
multimedidlny priestor. Technické pozadie webu tvoria (okrem inych sucasti) jazyky, ktorych
zdrojovy kod tvori Cisty text (a ktoré st opisané v ramci tejto kapitoly). Pomocou nich je vytvarany

web a webové strdnky, do ktorych byvajui vlozené ostatné (netextové) medialne prvky.

,Net“a web

Rozdiel medzi vyznamom anglickych slov net a web nie je priepastny. Vo viacerych situdciach sa
tieto slova daju pouzit zdmenne, ak nejde o pouzitie v rdmci zauzivanych fraz. Pri ich pouzivani
v technickych vyznamoch, stvisiacich s informa¢nymi a komunika¢nymi technolégiami, vSak ne-

jde len o frazové pouZitie, ale aj o ich striktne rozdielny technicky vyznam.

Obrazok 1 Ilustra¢ny obrazok k téme ,net" a web.



Slovo net sa v suvislosti s informa¢nymi a komunikaénymi technolégiami pouziva vo vyzname po-
Citacovych sieti, ich fyzického (i logického) prepojenia a vymenou informacii rézneho druhu.
Z najdolezitejsich odvodenin vyberame network (,,sietovanie, pletivo - siet’) a internet (globalna

pocitaCova siet).

Slovo web ma uzsi technicky vyznam a zacalo sa pouzivat najmenej o dvadsat rokov neskor. Tiez
suvisi s vymenou informacii, no presnejSie s technolégiou, ktora umoznila ich masivne Sirenie
a ktora sa stala ispeSnou vd'aka jej slobodnej dostupnosti a vd'aka jednoducho pouZiteI'nému sp6-
sobu vzajomného prepojenia tychto informacii (prostrednictvom tzv. hypertextovych odkazov) -

webu, v anglictine tieZ world wide webu.

Jestvuje viacero stru¢nych slovnych spojeni, ktoré sa usiluju ¢o najvystiznejSie opisat termin in-
ternet - siet sieti, informac¢na dial'nica, hypermédium a podobne. Viacslovna definicia internetu
hovori, Ze ide o verejne dostupny celosvetovy systém vzajomne prepojenych pocitacovych sieti.
Prenasa rozne udaje pomocou Standardizovaného internetového protokolu (IP) a mnohych
d'alsich protokolov (napr. TCP, DNS, ICMP, POP3, IMAP, SMTP, HTTP, FTP). Internetova siet po-
zostava z tisicok mens$ich komerc¢nych, akademickych, vladnych a vojenskych sieti. Takisto sluzi

ako prenosové médium pre rézne informacie a sluzby (e-mail, cet a pod.)

Rana historia internetu sa zacala pisat v rozmedzi rokov 1961 az 1966 a to od prvych publikova-
nych myslienok zaoberajucich sa prenosom udajov (paketov) ,na dialku” - ¢iZe vytvorenim prvej
vzdialenej pocitacovej siete — aZ po prvé (nie celkom tspesné) pokusy s prenosom tudajov pro-
strednictvom telefénnej siete. V roku 1969 bol zriadeny prvy uzol Arpanetu, ku ktorému bol pri-
pojeny prvy hostitel'sky pocitac. Do konca roka 1969 boli k Arpanetu pripojené celkovo Styri hos-
titel'ské pocitace, ¢im sa zacalo budovanie ,siete sieti“, ktora prerastla do podoby dnesného inter-

netu.

Poznamka: Prvé pakety boli z Arpanetu GspesSne odoslané diia 29. oktébra 1969, kedy sa Charley
Kline z Kalifornskej univerzity v Los Angeles (UCLA) pokusil o v poradi d’alSie pripojenie k pocitacu
zo Stanfordského vyskumného institutu (sticasného SRI International). Tentoraz sa systém zrutil aZ

po odoslani prvych dvoch pismen retazca LOGIN...

NajcastejsSie pouzivany model komunikécie - softvérovej architektiiry v prostredi internetu - je
postaveny na vzajomnej interakcii takzvaného klienta (ziadatel'a informacii) a servera (poskyto-
vatel'a informaicif), z ¢oho je odvodené oznacenie modelu klient - server (angl. client - server). No
pouziva sa aj architektira postavena na principe komunikacie ,rovného s rovnym*, na oznacenie
ktorej pouzivame anglicky termin peer-to-peer alebo skratku P2P. Jestvuju tiez d'alSie architek-

tury, ktorych opis kladieme za rdmec moznosti tejto ucebnice.

Web je systém serverov vzajomne prepojenych prostrednictvom siete internet, ktoré podporuju
distribuciu Specialne formatovanych dokumentov, ktoré sa moézu (a vacsinou tak aj robia) odvo-
lavat na iné zdroje (dokumenty, média...) prostrednictvom interaktivnych prepojeni - hypertex-

tovych odkazov.



Presne tato myslienka - vytvorenie siete vzajomne odkazujucich sa (prepojenych) dokumentov,
v ktorych by tieto odkazy (prepojenia) fungovali interaktivne umoznila vznik tej tvare ,internetu”
(resp. tejto jeho Casti, ktora je z pohl'adu beZného pouZivatel'a istrednd), ktorti pozname v stucas-
nosti, pretoze vacsina pripojeni bezného navstevnika internetového prostredia je realizovana

prave prostrednictvom webu.

Poznamka: Prave z dovodu Sirokého rozsirenia webu a jeho sluzieb je web laicky ¢asto povazovany
za synonymum internetu. Internet je v§ak omnoho $irsi (a starsi) pojem a web (z angli¢tiny aj world

wide web) je len jednou z jeho sluZzieb (zloziek).

Zakladatel'om webu - world wide webu - je Sir Tim Berners-Lee, ktory v tom ¢ase pracoval vo
$vajciarskej organizacii pre jadrovy vyskum CERN (The European Organization for Nuclear Re-
search). Stalo sa to vroku 1989. Tim Berners-Lee vytvoril prvy webovy prehliada¢ s WYSIWYG
editorom (WYSIWYG - What You See Is What You Get - to, ¢o vidi$, to aj dostanes$ - druh editora,
v ktorom je obsah interaktivne upravovany a zobrazovany priamo vo vyslednej podobe) a prvy
webovy server (v zmysle softvéru na poskytovanie webového obsahu, pretoze pod webovym ser-
verom zaroven rozumieme aj hardvér, na ktorom je webovy softvér spusteny), ktory sa volal

httpd.

Prehliadac s editorom sa volal worldWideWeb (pisané dohromady) a neskér bol premenovany na
Nexus, aby sa zamedzilo zamenam so samotnym world wide webom. Prvy webovy softvér (pre-
hliada¢ s editorom aj webovy server) bol vyvinuty na platforme NeXT, ktord v tom ¢ase CERN pou-
zival a ktora pochadzala od rovhomennej spolo¢nosti (NeXT, Inc.) zaloZenej Steevom Jobsom po-
tom, ako bol donuteny opustit’ Apple, Inc.

Po odchode z CERN-u zalozil, popri mnohych inych aktivitdch, Tim Berners-Lee konzorcium
World Wide Web Consortium (W3C), ktoré aj dodnes riadi a ktoré definuje a koordinuje vyvoj
webovych Standardov (HTML, CSS, XHTML, SVG...).

Poznamky: Prvym webovym serverom (v zmysle hardvéru) bol server s adresou nxoc@1.cern.ch,
ktora bola neskdr zmenena na info.cern.ch, a prva webova adresa bola http://nxoc01.cern.ch/hy-
pertext/ WWW /TheProject.html. Adresa v p6vodnom tvare nefunguje (server bol premenovany), ale

odkaz http://info.cern.ch/hypertext/WWW /TheProject.html je stale funkcny.

Spolu s rastom webu si Tim Berners-Lee zacal uvedomovat, Ze plny potencial tejto novej technolégie
(ak mala nejaky mat) moze byt rozvinuty, len vtedy, ak bude poskytovana slobodne: ,Keby bola tech-
nolégia proprietdrna (patentovana) a pod mojou tplnou kontrolou, asi by sa nepresadila. NemdZete
pontiknut nieco, ¢o md byt univerzdlnym (vSeobecne dostupnym) priestorom a zdroveri si nad tym dr-
zat' uplnu kontrolu,” povedal vjednom zrozhovorov. V aprili roku 1993, po odporucaniach Tima

a inych, CERN oznamil, Ze tato technoldgia bude a navzdy zostane bezplatna.

Internet a okolo neho sa rozvijajtca kultdra maji vyznamny vplyv na pracu, vedomosti a pohl'ad
na svet. Kombinacia novych technoldgii (vratane webu) umoznila vznik a rozvoj elektronického
obchodu, ¢o zahfna vzdialend komunikaciu s klientmi (napr. s pomocou e-mailu) a propagaciu

spoloc¢nosti vo virtudlnom priestore.


http://info.cern.ch/hypertext/WWW/TheProject.html

Internet v§ak neovplyviiuje len obchod a spoloc¢nosti. Ovplyviiuje vSetkych. Mnoho jednotlivcov si
obltbilo verejnu sebaprezentaciu pisanim webovych dennikov - blogov (Co je skratka transfor-
movana z anglického web blog, cez weblog, na blog), v ramci ktorych pravidelne piSu prispevky
a vyjadruju v nich svoje nazory, skisenosti, radia ostatnym alebo sa verejne vyjadruja k urcitym

(aktualnym) témam.

Obrazok 2 Ilustracny obrazok k téme internet, siet’ a internet veci.

Miliény pouzivatel'ov sa denne spajaji so svojimi znamymi prostrednictvom réznych druhov so-
cidlnych sieti, ktoré sa vzajomne liSia svojou filozofiou - niektoré sui popularne vd'aka zbieraniu
tzv. ,lajkov“ - t. j. oznaceni ,paci sa mi to“ od komunitnych pouzivatel'ov, iné si zakladaja na neo-
pakovatelnosti okamihov I'udského zivota, publikovanych prostrednictvom prispevkov, ktoré st
pre komunitu dostupné len niekol'’ko sekiind po ich zverejneni a potom sa zo siete navzdy stratia,
do d’alSich pritiahla prvé masy pouzivatel'ov moznost pridavania si bezhranicného mnozstva na-

sledovnikov, ktorych rastici objem mal byt signalom popularity pouzivatela, a tak podobne.

Mnohé témy suvisiace s rozvojom tychto technolégii otvaraju priestor na technické, etické, socio-
logické, pravne ainé diskusie, nezriedka kontroverzného charakteru. Je jasné, Ze aj internet
a s nim suvisiace technoldgie prindsaji okrem svojich vyhod aj otazky opacného razu (napriklad
kybersikanovanie alebo iné formy elektronického obtazZovania), ktoré treba riesit alebo sa pri
nich treba prinajmenSom pozastavit' (napriklad pri nebezpecenstvach vzniku novych zavislosti),
analyzovat ich a skusit predvidat pripadné negativne désledky, aby sa im dalo (ak je to vobec

mozné) predchadzat.

1 Terminom internet veci (internet of things) sa v tejto publikacii podrobnejsie nezaoberame.
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Prakticky akykol'vek druh multimedialnej informacie, ktory je spomenuty v ramci tém prebera-
nych vo vSetkych troch castiach tejto ucebnice, pripadne aj nad ich ramec, je Sireny aj prostred-
nictvom internetu. MnoZstvo neustale sa rozSirujucich sluZieb trvalo narasta. Portaly ako
SoundCloud (https://soundcloud.com/) na Sirenie hudby, YouTube (https://www.youtube.
com/) na Sirenie videozdznamov (s roznou tematikou), Netflix (https://www.netflix.com/) na
platené sledovanie serialov a filmov, mnoZstvo réznych portalov umoziiujucich spoloény pristup
k I'ubovol'nym typom stiborov odovzdanych pouzivatel'mi (angl. file sharing services), napriklad
Dropbox (https://www.dropbox.com/), Google Drive (https://www.google.com/drive/), Mi-
crosoft OneDrive (https://onedrive.live.com/) a mnohé d'alSie, sa teSia vel'kej obl'ube. Prakticky

nejestvuje oblast, do ktorej by internet nejakym sp6sobom nezasahoval.

Webovy prehliadac

Webovy prehliada¢ je aplika¢ny softvér umoZznujici pouzivatelovi zobrazenie a interakciu
s HTML dokumentmi uloZenymi na webovych serveroch alebo v lokdlnom stiborovom systéme.
Najznamejsie si: Microsoft Internet Explorer, ktory v Case spracovania tejto ucebnice zacal byt
nahradzany kompatibilnej$im Microsoft Edge, Mozilla Firefox, Opera, Safari, Google Chrome atd.

Detaily o miere pouZivania uvedenych prehliadac¢ov zobrazuje graf na obrazku 3.
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Obrazok 3 Graf vyvoja popularity webovych prehliadacov, zostaveny na zaklade navstevnosti

stranok konzorcia W3C v rozmedzi od konca roka 2008 do konca roka 20162,

2 Zdroj adajov: Browser Statistics — The Most Popular Browsers. W3Schools. Dostupné na internete: https://
www.w3schools.com/browsers/. Pozor, konzorcium upozornuje, Ze ide len o trend suvisiaci s navstev-
nostou ich stranok, avSak je pravdepodobné, Ze ich ¢isla do urcitej miery odraZaju globalne trendy. Pri
porovnani tohto grafu s inymi informa¢nymi zdrojmi vyznievali krivky vel'mi podobne.
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Prehliadace komunikujui s webovymi servermi primarne prostrednictvom protokolu HTTP (Co je
skratka nazvu protokolu: HyperText Transfer Protocol; tento protokol slizi primarne na prenos
HTML dokumentov medzi webovymi servermi a klientmi - porovnaj aj podkapitolu Prehl'ad za-

kladnych internetovych protokolov a sluZieb na strane 20 v tejto Casti ucebnice).
Medzi bezné funkcie webovych prehliadacov v sticasnosti patria:

e spoOsob prehliadania obsahu na kartach - stranky mézu byt otvarané na samostatnych kar-
tdch, ktoré sprehl'adiiuju sucasné prehliadanie viacerych stranok - to bolo pé6vodne moZné len
v samostatnych oknach,

e sprava preberania a sprava zaloziek - pouzivatel moZe spravovat svoje preberané stibory
a tieZ ukladat a spravovat odkazy na najpouzivanej$ie alebo zaujimavé stranky - zdloZky,

e spravovat moznosti/nastavenia zabezpecenia, medzi ktoré patria napriklad stbory cookies,
automatické otvaranie kontextovych okien alebo pristup k multimedialnym zariadeniam,

o inStalovat a spravovat rozsirujiice moduly (nazyvané rézne: zasuvné moduly, pridavné mo-
duly, doplnky, rozsirenia; anglicky plug-ins, plugins, add-ins, add-ons alebo extensions, nie-
kedy aj addins alebo addons), ktorych ticel méZe byt r6znorody - od blokovania rekldm, cez
zobrazovanie réznych typov dokumentov alebo multimedidlneho obsahu, kryptovanie/
dekryptovanie elektronickej posty, poskytovanie réznych Specidlnych funkcif umoziujtcich
filtrovat’ alebo upravovat multimedidlny obsah, aZ po rozsirenie funkcif ladenia vyvojarmi

webu.

Poznamka: V suvislosti so zaloZkami a prehliadanim na kartach - vSimli ste si, Ze kazda webova
stranka alebo webové sidlo ma obvykle na svojej karte alebo pri svojej zaloZke zobrazenu ikonu,
ktora ju ma reprezentovat? MdzZe to byt logo spolo¢nosti alebo ikona s inym vystiZznym motivom.
A niekedy moézZe ist' jednoducho o ikonu systému na spravu obsahu, v ktorom tvorca webu tdto
stranku vytvara a spravuje. (Niektori tvorcovia webu totiZ ¢asto zabtidaju na tento maly detail a po-
uZivatelom sa potom pri prehliadani takejto stranky zobrazuje predvolena ikona CMS systému -
angl. Content Management System - systém na spravu obsahu.) Naopak, niektoré stranky nemaju
definovanu Ziadnu ikonu a tuto situdciu riesia prehliadace rézne. Niektoré zobrazia na karte svoju

aplika¢nu ikonu, niektoré zobrazia prazdnu ikonu, a niektoré nezobrazia Ziadnu ikonu.

Predvolenym nazvom stuboru s ikonou stranky je favicon. ico - ak to stranka nedefinuje inak, pro-
strednictvom zodpovedajticej definicie v HTML kdde, tak sa prehliadace poktisaji najst takto pome-

novany subor v koreni webového sidla alebo jeho Casti. Obvykla vel'’kost ikony je 16 x 16 bodov.

Jazyky HTML, XML a XHTML

HTML (HyperText Markup Language) je znackovaci (angl. markup) jazyk primarne urceny na
tvorbu webovych stranok. HTML je jednym z hlavnych jazykov pouZzivanych na vytvaranie webo-
vych stranok. Tento jazyk je takmer synonymom pre web (world wide web). Stal pri jeho zrode

a neustale sa rozvija, aby udrzal tempo s rychlo sa rozvijajicimi technolégiami.
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HTML dokument je textovy stubor tvoreny znackami a obsahom. Jeho pisanie podlieha urcitym

pravidlam:

o dokument je zloZeny z elementov - znaciek (angl. tags; v nekorigovanej slovenskej literattre
aj ,tagov"),

o dokument je strom, musi mat’ jeden koren (html) a dodrziavat pravidla zorad’ ovania znaciek:

o znacky su pdrové - to znamenad, Ze maju zaciato¢nu a koncovu Cast’ (vynimKky sa presne de-
finované),

o znacky sa méZu vzdjomné vndrat pri dodrZani d'alSich pravidiel - znaciek je vel’ké mnoZstvo
a takmer vSetky smu obsahovat' len vymedzent mnozinu inych znaciek,

o znacky sa nesmu kriZit' - znacka zacata vo vnutri inej zna¢ky musi skoncit pred jej koncom
(nazornejsie na priklade na obrazku 5),

o znacky mézZu obsahovat bud' text, alebo iny informacny obsah - rozli¢né znacky mézu mat’
rézny vyznam urcujuci Struktiru dokumentu alebo mézu poskytovat ré6zne moznosti vra-
tane moznosti vkladania obrazkov a iného multimedialneho obsahu) a m6Zzu mat defino-
vané atribtity (niekedy dokonca bez urcenia atriblitov nema ich pouzitie vyznam; priklady
pouzitia niektorych atribatov: znacka a - anchor - ,kotva“ (informacné prepojenie) slazi
na vlozZenie hypertextového odkazu, ale bez atribatu href — hypertext reference - hypertex-
tovy odkaz je nefunkCna: <a href="http://www.adresa.com/">odkaz</a>; znacka img-
image — obrazok sliZi na vloZenie obrazka, ale bez atributu src - source - zdroj je nefunk-
¢na a Standard vyzaduje aj zadanie d’alSieho atribttu alt - alternate text - alternativny text,
ktory sa zobrazi klientovi v pripade, Ze je zdroj obrazka nedostupny alebo je obrazok po-

Skodeny: <img src="adresa+meno-obrazka.png" alt="alternativny text" /».

ss="topmost” style="display: none;"></di
" method="post" action 2 IoNas 2< a1y
</body>

; style="display: none;"><input type="t
</html>

ext" names e="" p
name="g" value equired="required" |></form>

Obrazok 4 Ilustracny obrazok k téme znackovaci jazyk HTML.

V suvislosti s r6znorodostou webovych prehliadacov je zobrazenie ¢istého HTML v roznych pre-
hliadacoch relativne rovnaké. Drobné nepresnosti su tolerovatelné, avSak ¢isté HTML sa v praxi

aj tak takmer vébec nepouziva.
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Priklad jednoduchého HTML dokumentu: Priklad porusenia pravidiel tvorby

<html> dokumentu (kriZenie znaciek):
<head><title>Nazov stranky</title></head> <p>Text odseku: <b>zaciatok jednej,
<body> <i>nasledne druhej, koniec prvej</b>,
<p>0dsek textu - <b>tucné pismo</b>, pred koncom druhej</i>.</p>
<i>kurziva</i>.</p>

</body></html>

Vysledok:

Odsek textu — tu¢né pismo, kurziva.

Obrazok 5 Ukazka korektného a nekorektného rozmiestnenia znaciek jazyka HTML.

Skratka XML znamena eXtensible Markup Language - rozsirovatel'ny znackovaci jazyk. Skor ako
si vysvetlime pdvod a dévody vzniku tohto jazyka, pozastavme sa pri jazyku HTML a jeho kore-
noch. Oba jazyky (XML a HTML) maju svoje korene v jednom z najstarsich znackovacich jazykov -
SGML (Standard Generalized Markup Language). HTML sa vSak od jeho niekedy aZ prili$ strikt-

nych pravidiel privelmi odchylilo, ¢o mu bolo v urcitych situdciach vycitané...

Standard SGML bol definovany relativne nad¢asovo, ale prili§ podrobne a preto sa ho na webe
nikdy nepodarilo implementovat (zaviest do praxe) v plnej Sirke. Ve'mi dobre vSak poslazil ako
»Sabléna“ pre viaceré od neho odvodené jazyky, medzi nimi aj HTML. Neustdale rastica potreba
vymeny informacii medzi r6znymi systémami a platformami aj prostrednictvom webu prirodzene
viedla k vzniku jazyka (Standardu alebo Specifikacie) XML, ktory je v podstate zjednodusenim p6-
vodného standardu SGML...

XML umoziiuje jednoduché vytvaranie konkrétnych znackovacich ,jazykov“ (prostredi, typov do-
kumentov, mennych priestorov...) sliziacich na rozne ucely a vymenu Sirokého spektra roznych
typov tidajov. Specifikacia XML sliZi predovsetkym na vymenu tidajov medzi aplikaciami a na zve-
rejiiovanie dokumentov. Ide o vSeobecny Standard, ktory (podobne ako SGML) slizi na tvorbu
vlastnych typov dokumentov (ktoré okrem vymeny informacii mézu sluzit napriklad na tvorbu
Standardizovanych firemnych dokumentov a podobne). SliZia na to definicie DTD - Document
Type Definition (definicie typu dokumentu). PretoZe je Standard vSeobecny, je schopny opisat
mnoZstvo réznych druhov tdajov. XML dokument preto méze byt (okrem naznacenych moZnosti)

schopny napriklad aj uchovavat udaje podobnym spésobom ako databaza.

Primarnym ucelom XML je vyriesit vymenu alebo zabezpecit spolo¢ny pristup k idajom medzi
rozdielnymi systémami, ktoré mézu byt prepojené prostrednictvom internetu. Medzi prikladmi
zndmych definicii vytvorenych pomocou XML moZeme uviest: Geography Markup Language
(GML, geograficky znackovaci jazyk), RDF/XML (inovacia starSej W3C Specifikiacie RDF (Resource
Description Framework) prepracovana do XML), RSS (Really Simple Syndication - informacné ka-
naly o novinach), Atom (podobné ako RSS), MathML (jazyk na tvorbu matematickych vyrazov),
XHTML (XML rozsirenie jazyka HTML - pozri niz8ie), SVG (Skalovatel'na vektorova grafika opiso-
vana v samostatnej podkapitole SVG (Scalable Vector Graphics) SVG (Scalable Vector Graphicsna
strane 54 v prvej Casti ucebnice), XUL (jazyk na definiciu pouZzivatel'skych rozhrani), EAD (En-

coding Archival Description, jazyk americkych archivarov urceny na opis archivnych zaznamov),
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Klip (kontajner pre informacie rozmanitého druhu, podrobnosti hl'adajte na webe), MusicXML (ja-

zyk na tvorbu notového zapisu) a podobne.

XHTML (eXtensible HyperText Markup Language) je znackovaci jazyk podobny jazyku HTML. Je
definovany ako aplikacia jazyka XML, ktora kopiruje jazyk HTML, avSak riadi sa striktnymi pra-
vidlami jazyka XML. Jazyk XHTML vznikol ako reakcia na vysoky vyskyt syntakticky nekorektnych
HTML dokumentov na internete, ktoré sice fungovali bezchybne v najrozsirenejsich webovych
prehliadacoch, ale na réznych minoritnych platformach sa ich zobrazovanie odchyl'ovalo od p6-
vodného timyslu pisatel'ov tohto nekorektného HTML kodu, ktori vSak €asto ani netusili, Ze ich
kéd nie je spravny, pretoze definicia HTML bola vel'mi... ,tolerantnd“, takpovediac vagna (Co jej
bolo z ¢asu na cas vycitané). Cielom XHTML bolo vSetky rozdiely a nejednoznacnosti definicie
HTML odstranit. Verzia HTML 5 ide rovnakym smerom a definicia jazyka XHTML prestava byt
v tomto smere nevyhnutnou - to znameng, Ze na napisanie HTML stranky s korektnou strukttirou

postaci dodrziavat najnovsiu verziu definicie jazyka HTML (t. j. 5).

Kaskadové styly (CSS - Cascading Style Sheets)

CSS je jazyk, s pomocou ktorého je mozné definovat vzhl'ad (Styl) dokumentov, okrem inych aj
HTML, XHTML a pribuznych. Ide o Gcinny spdsob definicie vizualnej stranky webovych, pripadne
i inych dokumentov. Vyznam skratky CSS (Cascading Style Sheets) sa preklada ako kaskddové styly

(doslovne ,harky kaskadovych sStylov®, ale termin je v slovencine jednoznacny aj bez slova

,harky").

Obrazok 6 Ilustracny obrazok k téme kaskadové Styly CSS.

Kaskddové styly umoznili principidlne oddelit’ definiciu Struktiru dokumentu (napr. HTML alebo
XHTML) od definicie spdsobu prezentacie. CiZe ide o jazyk primarne uréeny na formalny opis spo-
sobu prezentdacie (napr. zobrazenia, precitania...) dokumentu klientovi. Je to defini¢ny jazyk a po-
dobne ako HTML, st aj CSS textové subory.
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Definicie kaskddovych Stylov méZu byt umiestnené priamo v dokumente, ktorého vzhl'ad definuja
alebo oddelene v samostatnom (externom) subore, pricom tento subor je opakovane pouzitelny
na definiciu prezentacie série dokumentov - webového sidla. Definicia kaskddového Stylu méze

byt vo vSeobecnosti pouzita na akykol'vek typ XML dokumentu.

Profily (Stylov) s podmnozinami jednej irovne alebo viacerych trovni CSS (CSS Level 1 - CSS
Level 3 skracované aj ako CSS1 - CSS3) a st urcené na pouzitie v roznych zariadeniach alebo po-
uzivatel'skych rozhraniach (pretoZe web sa dostal aj do mobilnych a inych zariadeni). Ako bolo
naznacené, CSS umoznuje definovat nielen vizualny, ale napriklad aj zvukovy sposob prezentacie,
¢o je pouZzitelné v Citacich hlasovych zariadeniach pre zrakovo postihnutych a nevidiacich. Na

tento ucel boli v CSS2 definované typy médii (nosi¢ov informacie).

V podkapitole Dal$ie smerovanie vkladania 3D obsahu do HTML stranok na strane 47 v druhej
Casti ucebnice je uvedené, Ze uroven 3 kaskadovych Stylov tieZ podporuje pracu s trojrozmernou
grafikou. Tato podpora je implementovana prostrednictvom 3D transformécii. Projekty ako CSS3
3D Engine Keitha Clarka (pozri Clark, 2013) dokazujy, Ze aj takyto relativne jednoduchy nastroj
(t.j. moznost’ aplikovania 3D transformdcii na HTML elementy) v sebe ukryva zna¢ny potencial
v suvislosti s moznostami vkladania 3D obsahu do webovych stranok.

V suvislosti s roznorodostou prehliadacov bola v neddvnej minulosti otvorena otazka o rozdie-
loch interpretacie tohto $tandardu rdznymi implementaciami v prehliada¢och. Standard CSS ne-
bol Uplne rovnako interpretovany vSetkymi prehliada¢mi. Rozdiely boli také markantné, Ze ich
bolo potrebné korigovat réznymi ,obchaddzkami“ a niekedy nebola ind moZnost ako napisat’ sa-
mostatné verzie CSS suborov pre rézne prehliadace a ich pouZitie na stranke vyriesit skriptom,

ktory bol schopny rozpoznat, v akom prehliadaci pouzivatel prave stranku prehliada.

Priklad jednoduchého CSS: Cast HTML dokumentu, na ktory bude CSS pouzity:
/* Text odseku farbou namornickej modrej: */ <p>Text odseku, <b>tuéné pismo</b> a&nbsp;nakoniec
p { color: navy; } <span class="zelena">zeleny text</span>.</p>

/* VSetky tucné texty podciarknut: */

b { text-decoration: underline; }

/* elementy oznacené triedou ,,zelena“ zafarbit
na zeleno: */

.zelena { color: green; }

Vysledok:
Text odseku, tuéné pismo a nakoniec zeleny text.

Obrazok 7 Ukazka definicif jazyka CSS, ¢asti HTML dokumentu a vysledného zobrazenia.

Siroké a v odbornej komunite zname diskusie o rozdieloch medzi prehliada¢mi stiviseli v tom case
najma s najrozsirenejSim prehliadacom Microsoft Internet Explorerom a jeho vtedajSim najvac-
$im konkurentom Mozillou Firefoxom. Zobrazenie v ostatnych prehliadacoch sa vo vel'kej miere

zhodovalo so zobrazenim v druhom z uvedenych prehliadacov.

Tento problém sa pomaly straca - situicia sa medzicasom zmenila. Internet Explorer stratil svoje
majoritné postavenie (porovnaj s grafom na obrazku 3 na strane 11 v tejto Casti ucebnice) a spo-
loCnost’ Microsoft sa ho usiluje nahradit’ svojim novym produktom - prehliadacom Microsoft

Edge, ktory je v tomto smere s ostatnymi prehliadacmi omnoho kompatibilnejsi.
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Skriptovacie jazyky JavaScript a JScript

Jazyky JavaScript a JScript sa pouZivaju na tvorbu dynamickych webovych stranok. Su to jazyky
interpretované na strane klienta. Zapis ich kddu moze byt realizovany aj priamo v HTML stibore,
¢o moOZe ulah¢it pracu technickych spracovatel'ov obsahu. Ide o klientske skripty, ¢iZe samotny
kod sa odosiela spolu s webovou strankou klientovi (do prehliadaca) a vykonava (interpretuje) sa

na strane klienta.

Ob3ject.prototype.addProperty = function (sName
{

this [sName] = vValue; ) .
wvax sFuncName = sName . charAt(0) .t jo=

\ sName.substri:g(

sName . leng

turn
tion () | =@
——

" ~+ ' 4 sFunchNa

thisl'ge

thisl f 'n'ction (VNe'aNal‘—‘e)
u
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+ sEunCNare] -

wvaxr VO 1dvalue =
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Obrazok 8 Ilustracny obrazok k téme jazyk JavaScript.

Rozdiel medzi JavaScriptom a JScriptom je minimalny. Ide o rézne implementacie (spracovania)
ECMAScriptu. JavaScript pochaddza od spolo¢nosti Netscape Communications Corporation
a JScript od spoloc¢nosti Microsoft. Vacsinou sa z dévodu zjednoduSenia pouziva na oznacenie obi-
dvoch jazykov jeden termin - JavaScript. Fakt, Ze skripty st spracované na strane klienta, so sebou
prinasa aj ur¢ité nevyhody. Ziadny vyvojar webu totiZ nesmie predpokladat, Ze jeho produkt bude
vzdy zobrazovany len v jednom type prehliadaca. Preto musi svoje skripty pisat tak, aby sa pri-

sposobili drobnym rozdielom medzi implementaciami.

Priklad ,,Ahoj, svet!“ v JavaScripte s alternativou
pre prehliadace, ktoré nepodporuju JavaScript:
<html>
<head><title>Priklad JavaScriptu</title></head>
<body>
<script type="text/javascript">
document.write('<p>Ahoj, svet!</p>');
</script>
<noscript>
<p>Mate vypnuty JavaScript!</p>
</noscript>
</body></html>

Vysledok:
Ahoj, svet!

Obrazok 9 Klasicky priklad ,Ahoj, svet!“ v jazyku JavaScript.
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JavaScript a JScript umoZnuju rozsirit' funkénost webovych stranok. Skripty sa vkladajui bud’ do
Specializovanych HTML znaciek (<script> - skript), alebo m6Zu byt uloZené v externom stibore,
ktorého prepojenie s HTML stiborom je rieSené tou istou znackou (script) s atribitom src -
source (zdroj) obsahujicim odkaz, resp. adresu stiboru so skriptom. PouZivaju sa na sfunk¢nenie
dynamickych prvkov webovych stranok na strane klienta. Skripty umoZiuju pripravit interak-
tivne animované webové stranky, dynamické nacitavanie obsahu, zefektivnit komunikaciu klienta

(prehliadaca) so serverom a podobne.

Kombindaciou skriptov s CSS definiciami a DHTML prvkami je moZné zostavit zaujimavé interak-
tivne animované stranky — vo vzdelavacich materidloch to moZu byt prinosné nazorné ukazky

k preberanému ucivu alebo iné pomocné vizualiza¢no-fixacné prvky.

Skripty mo6zu tiez zefektivnit pracu s formularmi. Odfiltrovanie chybovych stavov na strane
klienta moze znacne zvysit (a aj zvysSuje) komfort ovlddania webovych aplikacii, pretoze sa tym
zamedzuje ,planej“ komunikacii medzi klientom a serverom. Praca s takto spracovanou webovou

aplikaciou je rychlejsia a pohodlnejsia.

KniZnica jQuery

jQuery je kniznica napisana v jazyku JavaScript, ktora dokaze vyznamne zjednodusit programo-
vanie v tomto jazyku. Umoziiuje napisat omnoho jednoduchsi kod, ktory pracuje s objektovym
modelom HTML dokumentu zndmym pod skratkou DOM (Document Object Model) a kaskado-
vymi Stylmi (CSS). Vd'aka tomu jej popularita od jej predstavenia rychlo rastla a v sicasnosti sa
v suvislosti s klientskym skriptovanim webovych stranok coraz castejSie skloniuje prave meno

tejto kniZznice namiesto povodného jazyka JavaScript, v ktorom je vytvorena.

Historia kniznice jQuery sa zacala pisat v auguste 2005, ked’ jej povodny (prvy) autor John Resig
prvy raz poukazal na moznost vyvoja knizZnice, ktora by umoziiovala pouZit jednoduchsiu syntax
v porovnani s vtedy jestvujicimi kniZnicami. Prva stabilna verzia vysla o rok neskor, v auguste
2006. Kniznicu v sticasnosti (cca od roku 2012) rozvija neziskova (prispevkami podporovana) or-
ganizacia The jQuery Foundation a je distribuovana pod licenciou MIT License - licencia Massachu-

settského technologického instititu na slobodné Sirenie softvéru.

Okrem prace s objektovym modelom dokumentu (DOM) a Stylmi (CSS) disponuje kniZnica
d’alsimi vlastnostami, ktoré dovoluju jej pouzivatelom (zradov programatorov) zjednodusit
svoje skriptovanie v suvislosti s viacerymi znamymi programovacimi webovymi technikami,
najma Ajax (Asynchronous JavaScript And XML - asynchréonny JavaScript a XML), pracu s udalos-
tami, pouzitie efektov a animacii a mnoho iného. jQuery tiez umoziuje pisat’ i pouzivat d'alSie za-

suvné moduly a rozne utility.

Jazyk PHP

Je vSeobecne pouzitelny skriptovaci jazyk, ktory bol pévodne urceny na tvorbu dynamickych we-
bovych stranok. Skratka PHP je rekurzivna, oznacuje PHP: Hypertext Preprocessor (PHP: hyper-

textovy preprocesor). Ako bolo naznacené, v sucasnosti (roky 2015 - 2017) je uz vyuZitie jazyka
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véeobecnejsie, napriklad aj na tvorbu aplikacii. Stale sa rozsiruje, dopiiia 0 novi funkcionalitu. P6-
vodnym autorom je Rasmus Ledorf. V sticasnosti na d’'alSom vyvoji a distribtcii pracuje skupina
PHP Group, ktora v podstate urcuje PHP Standard.

Primarny ucel PHP stale plni. Vd'aka Sirokej zakladni roznorodych uzito¢nych programatorskych
funkcii sa jeho pomocou daji relativne jednoduchym sp6sobom programovat dynamické webové
stranky. M4 Sirokd podporu konektivity k databazovym strojom, umoziuje ¢itanie zo siborov

a zapis do suborov, generovanie grafiky, spracovanie webovych formularov a podobne.

Obrazok 10 Ilustra¢ny obrazok k téme jazyk PHP.

Poznamka: Pri jazyku PHP nie je a ani nikdy nebolo relevantné hovorit o rozdieloch medzi prehlia-
dacmi, pretoZe PHP je kompletne interpretovany (vykonavany alebo spracovany) na strane servera.

Klient (spravidla prehliadac) o jeho pritomnosti a aktivitach vébec nemusi byt upovedomeny.

Priklad PHP pouzitého v kostre HTML kédu:
<html>
<head><title>Priklad PHP</title></head>
<body>

<?php

echo '<p>Ahoj, svet!</p>";

?>

</body></html>

Vysledok:
Ahoj, svet!

Obrazok 11 Ukazka jednoduchého skriptu v jazyku PHP vloZeného do HTML kédu a vysledok.

19



Dalsie webové technolégie

Adobe Flash

Je to technolégia podporujica (okrem iného) aj tvorbu vektorovych animacii. Umoziiuje produk-
ciu kompletnych webovych aplikacii. Viac sme sa touto technoldgiou zaoberali v prvej ¢asti uceb-
nice v samostatnej podkapitole Adobe Flash na strane 60 v kapitole o pocitacovych animaciach.
(Tuto technolégiu v sticasnosti vytlacajui novsie, napriklad HTML5 Video alebo znacka <canvas>
verzie 5 jazyka HTML.)

Aplety

Aplet (vo vSeobecnosti) je jednoducha aplikacia, ktora je spistana v prostredi iného softvérového
nastroja - napriklad webového prehliadaca. Aplet nedokaze fungovat samostatne. Musi byt spus-
teny prostrednictvom multimedialneho kontajnera, poskytovaného hostitel'skou aplikaciou, zvy-
Cajne prostrednictvom zasuvného modulu (na rozdiel napriklad od JavaScriptu, ktory je v suvis-

losti s webovymi prehliada¢mi nimi podporovany prirodzene).

Java aplety

Tieto druhy apletov sd naprogramované s pouZzitim programovacieho jazyka Java. V nedavnej mi-
nulosti boli vel'mi obl'ibené napriklad na zobrazovanie fyzikalnych simulacii alebo inych interak-
tivnych vzdelavacich materidlov, avSak v sticasnosti (roky 2015 — 2017) nie st Java aplety podpo-
rované majoritnymi prehliada¢mi (Google Chrome, Mozilla Firefox - pozri aj graf na obrazku 3 na
strane 11 v tejto Casti uCebnice) z dévodu zastaraného a malo bezpe¢ného programatorského roz-
hrania, na baze ktorého sui naprogramované zasuvné moduly Java apletov, o tuto technoldgiu
moze postupne odsudit na zanik, ak jej vyvojari nepostavia buduce verzie zasuvnych modulov

prehliada¢ov na modernejSom rozhrani.

0 probléme ich bezpecnosti sme diskutovali skor. V roku 2015 sa spolo¢nost Google rozhodla pre-
stat’ vo svojom prehliadali podporovat sporné rozhranie NPAPI (Netscape Plugin Application
Programming Interface), ktoré je v sicasnosti na fungovanie Java apletov nevyhnutné a Mozilla
oznamila, Ze do konca roka 2016 tiez toto rozhranie vo svojom prehliadaci Firefox prestane pod-

porovat (Co sa aj stalo).

Prehl'ad zakladnych internetovych protokolov a sluzieb

Kazdy sietovy protokol ma svoju Specificktl funkciu a ticel. Podrobne sa nimi zaobera odvetvie
pocitacovych sieti, ale rozhodli sme sa do tejto ucebnice zaradit aspon kratky prehl'ad najpouziva-

nejsich sietovych protokolov (a sluzieb - vlastne iba jednej dolezitej sluzby pouzivanej v uzkej su-
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vislosti s jednym z najdoéleZitejSich sietovych protokolov (IP), a tou je sluZba DNS). Budeme sa za-
oberat len tymi protokolmi, s ktorymi sa ma Sancu stretnut pouzivatel koncového zariadenia -

stolového alebo prenosného pocitaca, mobilného telefénu, pripadne iného zariadenia.

¢ Internet Protocol (IP) - internetovy protokol - je ildajovo orientovany nespol'ahlivy protokol
(nestara sa o to, ¢i boli idaje dorucené, alebo sa stratili - potrebuje protokol TCP na zabezpe-
Cenie spolahlivosti, ak je poZadovand). Je to komunika¢ny protokol tzv. sietovej vrstvy (pozri
aj heslo ,model OSI“ vyhl'adavanim na internete), pouzivany zdrojovym a cielovym pocitacom
(pripadne inym zariadenim) na vymenu udajov cez siet vo forme takzvanych paketov. Je to
zaroven adresny protokol - IP adresa je jednym zo zakladnych identifika¢nych prvkov na in-
ternete a hlavicka protokolu IP obsahuje aj informacie o smerovani paketu - je to smerovaci
protokol.

e Transmission Control Protocol (TCP) - protokol riadenia prenosu - patri medzi interne-
tové protokoly, ktoré tvoria jadro beznej internetovej komunikacie. TCP umoznuje aplikaciam
spustanym na pocitacoch pripojenych k pocitacovej sieti vytvarat vzajomné spojenia (angl.
connections), ktorymi si mézu posielat, prenasat a prijimat tdaje - je to spojovaci protokol.
Tento protokol zabezpecuje, aby prenasané ddaje odoslané z jedného konca spojenia boli na
druhej strane spojenia prijaté v rovnakom poradi a bez chybajtcich Casti - je to spol'ahlivy pro-
tokol. Tento protokol sa pri pouziti protokolu IP pouziva na zabezpecenie spol'ahlivosti spo-
jenia. Jeho pouzitie je beZnejSie neZ protokolu UDP (pozri niZSie), preto sa Casto mbéZeme stret-
nut aj s oznacenim TCP/IP (pri¢om oznacenie UDP/IP sa pouziva menej Casto).

e User Datagram Protocol (UDP) - protokol na odosielanie pouZzivatel'skych datagramov - je
nespolahlivy a nespojovany protokol a na prenos udajov, ako vyplyva z nazvu, pouZziva data-
gramy. Pouziva sa namiesto protokolu TCP v situaciach, ked’ si aplikacie medzi sebou potre-
buju rychlo vymienat malé objemy tdajov a nepotrebuji mat zarucenu spol'ahlivost. Je jed-
noduchsi, preto spotrebiva mensi objem systémovych zdrojov, a ked'Ze nezabezpecuje spo-
I'ahlivost, je rychlejsi. Idealny je napriklad na streamovanie zZivych videozaznamov alebo na
hranie on-line hier. (Ak sa pri prehravani Zivej videonahravky niekol'ko datagramov strati,
pouZzivatel spozoruje chvil'kové ,zamrznutie“ obrazu. Podobne hrac pri hrani on-line hry pri
strate datagramov spozoruje, ako sa postavicky na mape zrazu ,teleportovali“.)

o Protokoly Post Office Protocol 3 (POP3) - poStovy protokol verzia 3 a Internet Message
Access Protocol (IMAP) - protokol na pristup k internetovym spravam - sldzia na komuni-
kaciu postovych klientov s poStovymi servermi. Vyuzivaju ich e-mailovi klienti ako Microsoft
Outlook ¢i Mozilla Thunderbird na prijimanie dorucenej posty zo servera. Oba protokoly sa
pouZzivaju na riadenie spojenia so serverom protokol TCP. IMAP je v urcitych smeroch v po-
rovnani s POP3 pokrocilejsi, ale ich pouZitie a konfiguracia su vacsinou také zjednoduSené, ze
bezny pouzivatel bude hlavny rozdiel medzi nimi vnimat v tom, ktory z protokolov ponechava
kopie sprav na serveri (IMAP) a ktory spravy zo servera po prevzati klientom vymaze (POP3).
Ak server poskytuje obe sluzby, pouzivatel sa musi rozhodnut, ¢i bude svoje spravy spravovat’
z jedného pocitaca, a tym udrziavat’ serverovu schranku prazdnu a pripravent na prijimanie
d'alsich sprav (pouzije POP3), alebo potrebuje spravy ¢itat' na réznych zariadeniach a spravy
zo servera (a klientov) bude mazat priebezne (a navzdy), pricom riskuje, Ze vyCerpa priesto-

rovy limit, ktory mu server poskytuje na uskladnenie sprav (pouzije IMAP).
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o Simple Mail Transfer Protocol (SMTP) - jednoduchy protokol na prenos posty - je interne-
tovy protokol uréeny na prenos sprav prostrednictvom elektronickej posty (e-mailov) medzi
prepravcami elektronickej posty (MTA). Aj tento protokol pouziva protokol TCP. Zjednodu-
Sene a v Uzkej suvislosti s nastaveniami e-mailového klienta méZeme povedat, Ze konfigura-
ciu tohto protokolu musime vykonat na to, aby sme prostrednictvom svojho klienta mohli
odosielat’ spravy.

¢ File Transfer Protocol (FTP) - protokol na prenos stiborov -pouziva sa, ako nazov napo-
veda4, na prenos suborov medzi poc¢ita¢mi (prostrednictvom pocitacovej siete) a tieZ na jedno-
duchu vzdialent spravu suborov (to jest nielen na odosielanie a prijimanie stiborov, ale napri-
klad aj vymazavanie siborov). Vyuziva protokol TCP a aj ked’ jeho pouZitie stivisi s pracou so
suborovymi systémami roznych platforiem, samotny protokol sa pouZziva nezavisle od pouzi-
tého operacného systému (je platformovo nezavisly ako vsetky uvedené protokoly). V stucas-
nosti nachddza mensie vyuzitie, pretoZze v mnohom ho dokazu zastupit sluzby protokolov
HTTP/HTTPS. FTP je vyuzitelny napriklad na nahravanie siborov na webovy server. Jestvuje
viacero bezpecnejsich variantov tohto protokolu, no nie je vysokad pravdepodobnost, Ze sa
s nimi stretnete v dlohe pouzivatel'ov. I s protokolom FTP sa beZne stretnete pravdepodobne
len ako s alternativou k protokolom HTTP(S) na prevzatie suborov z webového servera.

e Protokoly HyperText Transfer Protocol (HTTP) - hypertextovy prenosovy protokol - a Hy-
perText Transfer Protocol Secure (HTTPS) - bezpecny hypertextovy prenosovy protokol -
je dvojica protokolov sliziacich na prenos hypertextovych dokumentov a ich d’'alSich sucastis.
Sud to komunikac¢né protokoly — definujd sp6sob komunikacie medzi webovym klientom a ser-
verom. Aj tieto protokoly pouzivaju protokol TCP na vytvorenie a spravovanie spojenia. (Pa-
matajte, Ze vZdy, ked hovorime o protokole TCP, tak zaroven spominame protokol IP, pretoze
TCP funguje nad nim.) HTTPS je rozsirenim protokolu HTTP o prvky zabezpecenia komunika-
cie. Umoziluje zabezpecit spojenie medzi webovym prehliadacom a webovym serverom, och-
ranuje pred odpocuvanim (odchytavanim) idajov a umoznuje tieZ overit identitu protistrany

(partnera sietovej komunikacie).

Sluzba DNS

Domain Name System (alebo Domain Name Service/Server - DNS, pricom skratka moZe ozna-
Covat systém (angl. system), sluzbu (angl. service) i server (angl. server)) je oznacenie systému
pomenovani a tieZ siet'ovej sluzby, ktora sa zaobera prekladom tychto pomenovani (doménovych

mien) na sietové (internetové) adresy a naopak.

Je neodmyslitel'nou sucastou internetu. Kazdy pocitac a zariadenie pripojené k sieti internet ma
svoju vlastnu internetovi adresu (tzv. IP adresu), reprezentovanu v ¢iselnom formate. Aplikaciam

a softvérovému vybaveniu neprekaza pracovat' s ¢iselnymi oznaCeniami partnerov spojenia, ale

3 Pritom treba povedat, Ze nemusi ist len o HTML stibory. Méze ist eSte (prinajmensom) o CSS subory, ale
aj o obrazky a vo vSeobecnosti o rézne druhy stiborov. V tejto suvislosti ide o to, akym identifikitorom
typu suboru (MIME) oznadi server konkrétny sibor pri jeho prenose, na zdklade ¢oho dokaZze klient (pre-
hliadac) so stiborom d'alej pracovat.
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pre pouzivatel'ov, ktori napriklad prehliadaji web, by bolo vel'mi naro¢né pamaétat’ si ¢iselné ad-
resy serverov, ktorymi su poskytované konkrétne webové stranky, a preto jestvuje sluzba DNS,
ktora ,preklada“ IP adresy zo zle zapamatatelného ¢iselného tvaru na lepSie zapamatatel'né (do-

ménové) mena a naopak.

www.google.sk 216.58.209.163

-
D

Obrazok 12 Zjednoduseny princip fungovania DNS prekladaca adries.

To znamen3, Ze sluZba DNS, sprostredkivana DNS serverom, umoziiuje spatny preklad doméno-

vého mena na IP adresu (priamy preklad) a tieZ opacny smer prekladu (reverzny preklad).

Otazky a ulohy na zopakovanie

Z ¢oho sa skladd a ako funguje internet? | Co je to doménové meno a z akych tirovni pozos-
tdva? | Co je tilohou webového prehliadaca? | Ktoré webové prehliadace pozndte? | Co je to

HTML a naco sa pouZiva? | Co je to XML, z ¢oho oznacenie vzniklo a aké je jeho vyuZitie? |

Co je to XHTML, na ¢o sa pouZiva a ako stivisi s HTML a XML? | Co je to CSS a na ¢o sa pou-
Ziva? | V éom spociva rozdiel medzi JavaScriptom a JScriptom? | Co je to PHP? | Na ¢o sa pouZiva PHP? | Co
znamenaju skratky IP, TCP, UDP, POP3, IMAP, SMTP, FTP, HTTP, HTTPS a DNS? | Vysvetlite funkciu jednotli-
vych protokolov alebo sluzby.

Zhrnutie

Internet je celosvetova pocitacova siet, do ktorej st pripojené pocitace a rozne za-
riadenia, ktoré nemusia byt za normalnych okolnosti kompatibilné. Preto boli vyvi-

nuté komunikacné standardy nazyvané protokoly, ktoré zabezpecuju sietovu ko-

munikaciu medzi réznymi platformami. Bez nich by internet nemohol fungovat
a vd'aka nim dokaZe internet sprostredkuvat vzajomnu interakciu pouZzivatel'ov a aj vzajomnu ko-
munikaciu rozmanitého technického vybavenia. Kazdé zariadenie je v sieti jednoznacne identifi-
kovatel'né. Aby pouzivatelia neboli niteni pamatat’ si ¢iselné adresy serverov, boli zavedené URL

identifikatory, obsahujice doménové mena.
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NajznamejSou internetovou technolégiou internetu je web. Ide o sluzbu umoziujucu distribiciu
dokumentov (pripadne stiborov na prevzatie) prostrednictvom siete internet. Hypertextové we-
bové dokumenty sa vytvarané s pouZitim jazykov, akymi st HTML, CSS, XML, PHP a]Script/Ja-
vaScript. Ulohou niektorych z nich je zabezpedovat vizualnu, pripadne auralnu (hlasovi), ¢ast
sposobu vyslednej prezentacie (CSS), dalSie stanovuju struktiru dokumentu alebo zabezpecuju
prenositelnost’ informacii (HTML, XML), iné umoZziuju rozvinut dynamiku webu (PHP, ]a-
vaScript) a podobne. Na prehliadanie webovych dokumentov slizia webové prehliadace. Medzi
popredné patria v sti¢asnosti Google Chrome, Mozilla Firefox alebo Internet Explorer/Edge (situ-

acia sa dynamicky meni) a medzi d’alsimi znamymi st napriklad Opera alebo Safari.
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Text

Ciel'om tejto kapitoly je oboznamit' Citatel'a s poslanim textu a s pravidlami suvisia-
cimi s prirad'ovanim vhodnej formy réznym druhom textovej informacie. Pritom

nemame na mysli pravopis, ktory v suvislosti s pouzivanim textov povazujeme za

Uplnd samozrejmost.

Aj pri dneSnom rychlom vyvoji technolégii tvori text podstatnu ¢ast idajov pouZitych v multimé-
diach. Pisany text vnima ¢lovek inak nez hovorené slovo alebo inak vyjadrent informaciu. (V $pe-
cidlnych pripadoch je dokonca text nenahraditel'ny.) Pouzitie textu s vysokou pravdepodobnos-

tou nikdy uplne nestrati vyznam.

Podiel a vyznam miery pouzitia textu v konkrétnej multimedialnej aplikacii sa odliSuje podla jej
typu a charakteru. Napriklad vo vyucbovych aplikaciach, pripadne encyklopédiach, tvori text vac-
S$iu a podstatnejSiu ¢ast obsahu v porovnani s ostatnymi typmi médii. Samozrejme, aj tu su vy-
nimKky, napriklad vyucbové aplikacie urc¢ené pre materské skélky, v ktorych prevladaju netextové

média, akymi st zvuk, videozdznam a obrazky.

Pouzitie textu

Ulohy textu moéZeme rozdelit do dvoch hlavnych skupin:

1 Obsahova tloha textu - text predovSetkym poskytuje pouzivatel'ovi urcity informacny ob-
sah - ucelent vypoved, spresiujuci udaj alebo tidaje, vzorec, zd6raznenie hovoreného slova
(napriklad zobrazenie textu pocas vysvetlovania moderatora vo vzdelavacom vi-
deozazname) alebo i celé textové pasaze - kapitoly tvoriace komplexny vzdelavaci material.

2 Komunikaéna uloha textu - pomocou prvkov obsahujucich text dokaze pouZzivatel komu-
nikovat s konkrétnou aplikaciou - mo6zu to byt tlacidla, polozky ponuky, rézne nastavenia
a vol'by, tiez sem mo6zeme zaradit rézne upozornenia, odporicania alebo chybové hlasenia
aplikacie a textovou formou byva ¢asto reprezentovany aj pomocnik softvéru/aplikacie.

Pri pouzivani textu je rovnako ddélezité zabezpecit okrem obsahovej spravnosti prehl'adnost textu
ajeho zrozumitelnost (v suvislosti s vizudlnou zrozumitel'nostou, nielen obsahovou), ¢iZze ko-
rektni formu. Adekvatna forma suvisi napriklad s pouzivanim vhodne zvoleného fontu, s thl'ad-
nym a prehl'adnym rozloZenim textovych prvkov a dodrziavanim d'alSich typografickych pravi-
diel platnych pri reprezentacii ré6znych druhov textovej informacie (od beZnej interpunkcie po
rézne druhy vzorcov). U¢elom je zaruéit' ¢o najvy$$iu mozni prehladnost, ¢itatel'nost a zrozumi-

tel'nost textu.
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Mézeme povedat, Ze ¢im je text odbornejsi a naroc¢nejsi na porozumenie, tym je dodrzanie vhod-
nej formy dolezitejsSie. Dovod je jednoduchy - ak je obsah nendroc¢ny, mozog l'ahSie spracuje pre-
kazky kladené nevhodnou formou, no ak je samotny obsah naro¢ny na spracovanie, nevhodna

) v

forma mozog eSte viac zat'azi a l'ahSie moZe nastat' takzvané kognitivne pretazenie mozgu.

Vysledok jedného vyskumu (Larson - Picard, 2005) vypoveda o tom, Ze kvalitna typografia ma
signifikantny vplyv prinajmensom na pozitivne ovplyvnenie nalady Citatel'a, a to az do takej miery,
ako dokaZe ovplyvnit naladu cloveka maly darcek alebo pozretie si vtipného videozaznamu. Vo
vyskume sa nepreukazal Statisticky signifikantny vplyv (korektnej formy textu) na rychlost ¢ita-
nia alebo na porozumenie textu, ale autori vyskumu sami poukazuji na to, Ze to mohlo byt spdso-
bené tym, Ze Gcastnici si sami volili tému ¢itaného textu a vysledok ich vyskumu by mohol byt iny,
keby mali vSetci G€astnici predpisany obsah textu, ktory maju ¢itat’ (ako je to napriklad pri ucive,

ktoré si maju Ziaci ¢i Studenti samostatne naStudovat).

Kodovanie textu

V informatike si treba vel'mi rychlo zvyknut na zakladnt myslienku, Ze vSetky iidaje st reprezen-
tované sériou bitov, ¢iZze sériou zakladnych informacénych jednotiek (v zmysle prvkov, nie ¢islic),

ktoré m6zu nadobudat dve hodnoty*.

Tento sposob reprezentacie idajov kladie urcité obmedzenia, ktoré sa pri réznych typoch tdajov
rieSia odliSne. Viacerymi rieSeniami sa zaoberame aj v tejto uCebnici. Napriklad: v kapitole Digita-
lizacia (na strane 10 v prvej ¢asti uCebnice) sme sa mohli naudit, ako su udaje vo vSeobecnosti
transformované z analégového do digitalneho tvaru, v kapitolach Rastrova pocitacova grafika (na
strane 31 v prvej Casti ucebnice) a Vektorova pocitacova grafika (na strane 43 v prvej Casti uceb-
nice) sme sa mohli dozvediet, ako su v digitdlnom tvare vyjadrené dvojrozmerné obrazové (gra-
fické) informAcie, kapitola Zvuk (na strane 8 v druhej Casti u¢ebnice) sa zasa zaobera reprezenta-
ciou digitalizovanych zvukovych informadcii, v kapitole Digitalny videozadznam (na strane 21 v dru-
hej casti ucebnice) sa mozete dozvediet o digitdlnej reprezentacii videoinformacii, kapitola 3D
pocitacova grafika (na strane 35 v druhej Casti u¢ebnice) sa zaobera reprezentaciou trojrozmernej

grafickej informacie a v tejto kapitole sa budeme venovat' reprezentovaniu textu.

I'ud'om, ktori sa zaoberaju informatikou a podrobne poznaju jej Specifikacie, sa zda byt samo-
zrejmé, preco je text v suvislosti s Cislicovou technikou reprezentovany prave tym sposobom,
o ktorom ideme teraz hovorit. Myslime si, Ze je dokonca vysoko pravdepodobné, Ze ak by rozni
I'udia dostali za ulohu vymysliet sposob reprezentacie textu v case, ked’ eSte nejestvoval Ziadny

Standard, tak by dospeli k rovnakému alebo vel'mi podobnému sposobu jeho vyjadrenia, ktory sa

4 V stuiCasnosti sa ¢asto hovori i o tzv. kvantovych pocitac¢och, ktoré funguji na inom principe a aj ich infor-
macny zaklad, v zmysle jednotiek informacie, je mierne odliSny - nepracuju s bitmi, ale qubitmi, ktoré
v urcitej faze hl'adania rieSenia predloZeného problému nemusia vyjadrovat konkrétnu binarnu hodnotu,
namiesto toho sa nachadzaju v stave superpozicie, ¢o je uz problematika kvantovej fyziky (okrem toho
mozu byt ,,skupiny qubitov” kvantovo previazané, co vysvetlenie celej veci znacne komplikuje). Zda sa, Ze
tieto pocitace si najdu odlisné uplatnenie v spolo¢nosti a ,klasické” (bitové) pocitace si popri nich tiez
udrzia svoju stalu poziciu. TotiZ obidva pristupy maju svoje vyhody a nevyhody.
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pouziva v sucasnosti. Ked’ totiZ analyzujeme bezny (obsahovo vSeobecny) anglicky, arabsky, ¢in-
sky, japonsky, rusky, slovensky, tibetsky alebo iny text, zistime, Ze pozostava z opakujucich sa vzo-
rov - znakov, ktoré je jednoduché zoradit’ do schémy - kddovej tabul'’ky znakov, obsahujucej
zastupenie kazdého znaku v konkrétnej abecede alebo v konkrétnom jazyku, vratane réznej in-

terpunkcie.

Na tomto mieste je vhodné pripomentt termin kédovanie. Definovali sme ho na strane 11 v prvej
Casti ucebnice v kapitole Digitalizacia. Je tieZ definovany ako samostatné heslo v terminologickom
slovniku (pozri kddovanie). V skratke moZeme zopakovat, Ze ide o priradenie prvkov urcitého sys-
tému k prvkom iného systému. A to vo vSeobecnosti. (Kddovanie totiZ nesuvisi len s reprezentaciou
textov alebo iného konkrétneho druhu tidajov.) Pri abecedach a ich interpunkciach ide o prirade-
nie ¢iselnych kédov (ktoré su reprezentované v binarnej podobe) k jednotlivym znakom (pisme-

nam, ¢isliciam, interpunkénym znamienkam a inym symbolom). Tak vznika tabul'ka znakov.

0123456789 ABCDEF

N s s 1. l[E_ e 1A |[B
B IlH [l [[v_lF |lc |ls |ls
u o 1Pt 1T o | e |[TE
0 ISR ] I Tl el kRl s T R TR RIf Ol MO
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

o |lo. [jo. |[o. |[o. (N {ls, [1E. [le, [le IS, HIE. [Ie lle Ir |lu

16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

o [l Tl s [osll&]l T T+ 111715
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47

3101 2113]14|5|6]7]8||9]:|:<l=I>17]|3
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63

4 @|A|B||C|D|E|F|G|H|I|J[K|L|M|INJO| 4
64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79

s Pla|R[[s|T[ulvIw]x][Y][z] tIv][1]~]_] 5
80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95

6| |[alblc|dje|f|g|h|i]j|k|l|mnjo]|g

96 97 98 99 100 101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111
pllallr|s| tiul|viw|x|yllz[l{l][I}]~I|E

7 L 7
112 113 114 115 116 117 118 119 120 121 122 123 124 125 126 127

01234567 89 ABCDTEF

Obrazok 13 P6vodna sedembitova tabul'ka znakov ASCII.

Prvou digitalnou tabul'’kou znakov rozsirenou na celom svete bol (a stale je) kod ASCII (pozri ob-
razok 13), ¢o je skratkou American Standard Code for Information Interchange - americky Stan-
dardny kéd na vymenu informacii. Slovo ,,americky“ v nazve naznacuje, Ze ,pravdepodobne” pdjde
o kod vyvinuty na péde Spojenych Statov americkych (a presne tak to je). Stvisi to s histériou ma-

sivneho rozsirovania pocitacov, ktora sa zacala pisat prave tam.
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Tento kdd obsahuje vSetky znaky anglickej abecedy, ¢islice, zdkladnu interpunkciu a zopar inych
uZito¢nych symbolov. Pévodna tabulka bola sedembitova, ¢ize kédovala 128 vyznamov. Umy-
selne sme pouZili slovo ,,vyznamov*“, pretoZe napriklad prvych 32 kédov (¢iselné kdédy od 0 do 31)
sluzilo na reprezentaciu Specialnych vyznamov ako je koniec riadka, tabulator, pipnutie, rozne
ukoncovacie signaly a podobne. To zostalo zachované do suic¢asnosti, aj ked’ vacSina z tychto kédov

sa uz tak masivne nepouziva.

Zameranie originalnej tabul'’ky znakov ASCII na americku spolo¢nost vyvolalo relativne skoro po-
trebu zvysenia poctu kodov tabulky. K sedembitovej Sirke kédu bol pridany este jeden bit5, Co
dovolilo kddovat o d’al$ich 128 znakov/vyznamov viac. Tie boli pouZité roézne. Vznikli mnohé ,na-
rodné“/lokalne kédové tabul'ky znakov nazyvané aj rozsirené tabul'ky znakov (angl. extended
character sets) alebo kddové stranky (angl. code pages so skratkou CP; vratane jednej z posled-
nych verzii¢ stredoeurépskej tabul'ky znakov - CP 1250, resp. zndmejSej pod oznacenim Win-
dows-1250, ktort pouzivali aj Cesi a Slovaci predov$etkym v operaénom systéme Windows, no

mala aj SirSie uplatnenie).

Tento systém kdédovych stranok bol relativne komplikovany najma v sdvislosti s implementaciou
vroznych softvérovych produktoch. TieZ nevyhovoval pri pouziti abecied, ktoré obsahuju
omnoho vyssi pocet znakov, napriklad ¢inskej abecedy, ktora bola sice modernizovana a zjedno-
dusSen3, i tak vSak jej zaklad obsahuje zhruba pattisic znakov (resp. 3 500 alebo 7 000 v zavislosti
od verzie; tento pocet znakov bol zredukovany z originalnych 54 678 znakov, pricom jestvuje ¢in-

sky slovnik definujtci az 106 230 znakov).

Opisana situacia a jej rieSenie uzko suvisia s definiciou a zavedenim kdédovania Standardu Uni-
code (evidentne skratka z kratkej anglickej Ciastocnej definicie: universal character encoding -
univerzalne kddovanie znakov), ktorého histoéria siaha az do rokov 1986 - 1987 a v jej pociatkoch
sa spaja so spolo¢nost'ou Xerox. Toto kédovanie, resp. Standard, dovol'uje pouzit na reprezentaciu

jedného znaku viac bajtov (oktetov - to jest viac nez osem bitov).

Keby sme na zakédovanie kazdého znaku chceli pouzivat konstantny pocet bajtov (oktetov), po-
uzili by sme Styri na jeden znak (v starsich verziach sa pocitalo iba s dvomi). AvSak popri samotnej
kodovej tabul'ke st v ramci Standardu Unicode definované aj rézne spésoby kédovania znakov,
ktoré umoznuju pouzit (aj) variabilny pocet bajtov (oktetov) na zakédovanie jedného znaku (kon-
krétne jeden az Styri, pricom v starSich verziach definicie sa uvazovalo az o Siestich oktetoch).
Tieto sposoby kédovania nesu oznacenia UTF-8, UTF-16 a UTF-327, pricom posledny z nich sa od
predchadzajucich dvoch odlisuje prave konstantnym poctom bajtov (oktetov) pouzitych na repre-

zentaciu jedného znaku (to jest presne Styroch - vyplyva to zo vSetkych uvedenych informacii -

5 Ten sa povodne vyuZival na overovanie spravnosti prendSanych idajov (pomocou tzv. parity), pripadne
sa pri komunikacii vébec nevyuzil.

6 Tato formulacia naznacuje, Ze jestvovalo viacero skorsich kédovych tabuliek, ktoré sa pouzivali na tizemf
byvalej Ceskoslovenskej socialistickej republiky, napriklad CP 852 oznacovanej tiez MS-DOS Latin 2 alebo
kédovanie bratov Kamenickych, ktoré bolo $pecidlne navrhnuté pre potreby Cechov a Slovakov. (Obe
spomenuté kddové tabul’ky boli pouZivané najmé v obdobi rozsirenia operacného systému MS-DOS.)

7 Skratka UTF oznacuje Unicode Transformation Format - transformacny format (Standardu) Unicode
a ide o algoritmicky sp6sob mapovania znakov tohto Standardu. Cislo na konci oznacenia vyjadruje naj-
mens{ pocet bitov potrebnych na reprezentaciu jedného znaku.
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v kddovani UTF-32 zabera kazdy znak rovnaky objem pamatového priestoru - tridsat’dva bitov =

Styri bajty/oktety).

Poslednou verziou Standardu bola v ¢ase vydania tejto u¢ebnice Unicode 9.0.0 z 21. juna 2016.
Tato verzia kdduje 128 172 znakov (z teoretickych 1 112 064 platnych kédov pre znaky). Pre za-
ujimavost: okrem inych sa v tabul'’kach znakov tohto Standardu (t. j. nielen v poslednej verzii) ko-
dované napr. aj znaky reprezentujice emotikony (¢o boli/st pdvodne sekvencie znakov vyjadru-
juce emdcie) a znaky réznych skupin piktogramov (napriklad znameni zverokruhu, symbolov po-

Casia, informac¢nych symbolov a podobne).

Definicia tabul'’ky znakov je len jednym krokom pri zobrazovani textu v pocitaci. Druhym krokom
je definicia, ktora bude zarucovat zobrazenie spravnych tvarov pismen, Cislic, interpunkcie
a inych znakov, ktoré st reprezentované svojimi kodmi v tabul'’ke znakov. Tuto tlohu plni font -
pozri kapitolu PouZitie fontov nizsie (na strane 35). Font by mal definovat tvary znakov pre vSetky
koédy tabul'ky znakov, no pri ich obrovskom pocte sa neda ocakavat, Ze kazdy font bude definovat
tvar vSetkych znakov Standardu Unicode. S oh'adom na to by malo postacovat aspoii to, Ze by bol
v kazdom pocitaci pritomny aspoii jeden font, ktory by bol schopny pokryt vSetky znaky Stan-
dardu Unicode, alebo séria fontov, ktoré by sa v tomto smere vzajomne dopliali.

Aj napriek velkému usiliu sa stéle stava, Ze niektoré znaky sa pouzivatel'ovi zobrazia ako ,tofu”
(prazdny $tvoréek alebo obdiznik symbolizujiici nedefinovany znak: o), pripadne ako ,diamant
s otaznikom*“ (vyplneny Stvorec postaveny na hranu so znakom otdznika vyrezanym dovnutra:
€). To st rozne sposoby vyjadrenia toho, Ze znak nie je v aktudlne pouZitom fonte definovany.
Nikdy sa nekonciaci problém s chybajiicimi definiciami znakov sa usiluje riesSit viacero skupin vo
svete. Jednou z nich je iniciativa Google Noto8 Fonts (https://www.google.com/get/noto/) spo-

lo¢nosti Google, Inc.

Slovenska klavesnica

Obrazky 14 a 15 (na strane 30) znazornuju rozloZenie slovenskej klavesnice na réznych platfor-
mach. Obrazok 14 znazornuje rozloZenie v operacnom systéme Microsoft Windows a obrazok 15
v operacnom systéme macOS (predtym Mac OS X). Na oboch klavesniciach je dostupnych mnoho
znakov, ktorych pritomnost v rozloZeni casto nie je vSeobecne znama, pretoZe nie vzdy su pred-

tlacené na klavesoch. Urobme malé porovnanie.

V rozloZeni slovenskej klavesnice operacného systému Microsoft Windows chyba v porovnani so
slovenskou klavesnicou systému macOS mnoho interpunkénych znamienok. Predovsetkym dlha
a kratka pomlcka (— -)9, r6zne druhy avodzoviek (,,“," «» ©) a tri bodky v jednom znaku (nazy-
vané aj elipsou: ...). Okrem toho tu chybaju znaky, ktoré sa daju vyhodne pouzit pri réznych ve-

deckych, odbornych alebo inych zapisoch: }, A, <, 2, vV, 5 0,®,™ £, 9, e, T atd.

8 Slovo Noto v nazve je castou anglického vyroku ,no more tofu” - uz nikdy Ziadne tofu, ktory je vtipnym
odkazom na prazdny Stvorcek (,tofu“: o) reprezentujici nedefinovany znak.

9V slovencine dlht poml¢ku (—) nepouZivame. Pozname len kratku pomléku (-), ktort si mnoh{ zamienaju
so spojovnikom (-).
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Naproti tomu v rozloZeni slovenskej klavesnice operacného systému macOS chyba v porovnani so
slovenskou klavesnicou systému Microsoft Windows zo znakov, ktoré su bezne vyuzitel'né, v pod-
state len multiplika¢ny znak (x) a spomedzi inych znakov znak vSeobecnej meny (angl. generic

currency sign: 2).

° 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 % i )
I . o - . . <«
; + ~| | § MN¢E t °(z |y a i e = Ll o=
Tab Q w E R T VA U | (0] P / (
\ | € "lu +]& x
A S D F G H J K L " !
Caps Lock q 5 [ ] | tls s|s o Enter
. Y X C \' B N M ? : _ .
1> shift ) R Y R y . 1} shit
Cirl oAl Space Alt Gr % Ctrl
° 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 % ”
«— Backspace
; + ~| I 7§ AlE Tt °|z y a i é =
Q w E R T Z U | (0] P (
Tab N o <la | -
A S D F G H J K L " ! )
Caps Lock al o 1| il ele s|s aln =
. * Y X C V B N M ? : _ .
1 shift s <| | 4 &l e y el 1 shift
Ctrl A | Al Space AtGr |# |2 |cm

Obrazok 14 Dve verzie slovenského rozlozenia klavesnice pre operacny systém Microsoft Windows.

Nakoniec dokonc¢ime porovnanie uvedenim mnoziny znakov, ktoré su pritomné v slovenskych
rozloZeniach klavesnic obidvoch porovnavanych platforiem a zaroven st vyuzitel'né napriklad pri
programovani, matematickych alebo inych zapisoch: <,>, [, {}, \ . $, €, ° ~, " # & @, + a po-

dobne.

21 |2 |3 #|4 £]|5 6 t17 T8 ]9 «|0 »|[% ” -
<[+ I @8 #|¢ $|t ~|z ~|y &|a i { =yt
Q W E|E E[R ® ™z z|U | (0] P Il ( »
—i N ©
é e € z u [[a ]
o A A|S Y|D A|F G H J K L™ v ~1) "
B 3 ) d 16 ;18 "|In
T+ | Y X Cc ofv V|B N M ? < > — |+~
i} - . i
\ , > -
alt space ., alt 1
ctrl N\ cmd 3B non-breaking space 1.r ¥ omd N ! -

Obrazok 15 Slovenské rozloZenie klavesnice v macOS (predtym Mac OS X).

Jestvuju vSak aj znaky, ktoré su pri roznych zapisoch vyuzitel'né, ale v beznych rozlozeniach slo-
venskych klavesnic nie si pritomné vobec. Napriklad znak promile (%o) nie je mozné vlozit

priamo (ako napr. znak percenta - %) na Ziadnom nam znamom rozloZeni slovenskej klavesnice,
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ale v kaZzdom opera¢nom systéme jestvujd sposoby na vloZenie 'ubovol'ného znaku z tabul’ky zna-
kov Unicode, pripadne ASCII alebo rozsirenej ASCIIL. Znak promile ma ASCII kéd 137 (desiatkovo;
v rozs$irenej tabul'ke znakov ISO 8859-1) a kéd 8240 (tieZ desiatkovo) v tabul’ke znakov Unicode.

V operanom systéme Microsoft Windows je moZné vloZenie tohto znaku vykonat podrZanim
klavesu Alt a zadanim sekvencie 0137 (t. j. rozsireného kddu ASCII v desiatkovom tvare) alebo 8240
(t.j. Unicode kodu tiez v desiatkovom tvare) na numerickej klavesnici. Ak nie je numericka kla-
vesnica k dispozicii, treba pouZit iné prostriedky, napriklad vloZenie pomocou nastroja Mapa zna-
kov, ktory je sticastou systému, definovanim klavesovej skratky v niektorom pouzivanom softvéri

a podobne.

V systéme macOS (predtym Mac OS X) je to komplikovanejsie - musite mat povoleny vstupny
zdroj Sestnastkovych kédov Unicode (Co je v svojskej slovenskej lokalizacii tohto systému pome-
nované ako ,Unicode Hex vstup“) a potom méZete zadavat Unicode znaky prostrednictvom Sest-
nastkovych kédov. Vstupny zdroj sa da pridat v nastaveniach klavesnice. Vystupuje v systéme ako
alternativne ,rozloZenie“ klavesnice. Prepnutim (aktivovanim) tohto vstupného zdroja mézete za-
davat znaky z tabul'ky Unicode podrZanim klavesu Alt (resp. option) a vloZenim Sestnastkového
kodu znaku. Pre promile by to bol kéd ees9 (rozsireny ASCII kéd 137 prevedeny do Sestnastkovej
sustavy) alebo 2030 (rozsireny Unicode k6d 8240 prevedeny do Sestnastkovej ststavy).

V operatnych systémoch Linux!® by malo byt vloZenie mozné zadanim klavesovej skratky
Cctrl + Shift + u, naslednym zadanim Sestnastkového kodu (nie je vSak jasné, z ktorej tabul’ky
znakov) pocas staleho drzania modifikatorov ctrl a shift a ukonéenim vkladania klavesom Space
(medzernik) alebo Enter (niektoré zdroje posledny krok neuvadzaji vobec; je mozné, Ze verzie

systémov Linux sa v tomto liSia).

Nedostatky implementacii klavesnic operacnych systémov je mozné kompenzovat aj roznymi do-
plnkami tretich stran. Napriklad pre opera¢ny systém Microsoft Windows je k dispozicii vol'ne
dostupna utilita Clavier+ (v ¢ase vydania tejto ucebnice bola platna nasledujtca adresa: http://
utilfr42.free.fr/util/Clavier.php) a pre opera¢ny systém macOS je dostupna utilita Karabiner
(v case vydania tejto ucebnice prechadzala utilita masivnou aktualizaciou z d6vodu nekompatibi-
lity s najnovsou verziou macOS Sierra - verzia 10.12; platna adresa utility bola: https://pqrs.org/
osx/karabiner/). Pomocou tychto utilit si m6Zete nakonfigurovat kldvesové kombindcie sluziace
na zadanie réznych znakov, ktoré predvolene nie st na klavesnici k dispozicii a ktoré su zaroven

platné plosSne pre vSetky aplikacie a sucasti uvedenych operacnych systémov.

Dal$im sposobom rieSenia, avSak narocnym na cas, je nainstalovanie nastrojov na definovanie
uplne nového vlastného rozlozenia klavesnice, ktoré si nainstalujete do svojho operacného sys-
tému. Pre operacny systém Microsoft Windows sa nastroj na vytvaranie vlastného rozlozenia vola

Microsoft Keyboard Layout Creator a posledné zndme adresy na prevzatie (v ¢ase pisania tejto

10 PrinajmenSom na niektorych.
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ucebnice) boli:
https://msdn.microsoft.com/en-us/globalization/keyboardlayouts. Nastrojov pre operacny sys-

tém macOS je viacero, jeden sa vola Ukelele a posledna jeho znama adresa bola: http://scripts.sil.

org/cms/scripts/page.php?site_id=nrsi&id=ukelele.

V nasledujucej tabul'ke uvadzame kédy niektorych Specialnych znakov (vyuZitel'nych aj v sloven-

skom texte), ktoré nie je mozné vlozit priamo na jednej alebo viacerych z vy$Sie spominanych

rozloZeni slovenskej klavesnice (pozri obrazky 14 a 15).

https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=22339 alebo

AS- AS- Uni- Uni-
Znak Pomenovanie CII CII code code
(10) (16) (10) (16)
- pomlcka 150 96 8211 2013
— dlha pomlcka 151 97 8212 2014
- minus - - 8210 2212
tri bodky (elipsa) 133 85 8230 2026
{ I'ava lomena zatvorka - - 9001 2329
) prava lomena zatvorka - - 9002 232A
) l'ava (dvojitd)/ spoldné devat'desiatdeviatkova 132 g4 8227 201E
uvodzovka
B prava (dvojitd) /horna SestdesiatSestkova uvo- 147 93 8220 201C
dzovka
, l'ava jednoducha/spodna deviatkova avodzovka 130 82 8218 201A
‘ prava jednoducha/horna sestkova ivodzovka 145 91 8216 2018
’ apostrof 146 92 8217 2019
« lava (dvojitd) franctizska tvodzovka 171 AB 0171 00AB
» prava (dvojita) francuzska avodzovka 187 BB 0187 00BB
< lava jednoducha franctuzska tvodzovka 139 8B 8249 2039
> prava jednoducha franciuzska ivodzovka 155 9B 8250 203A
%o promile 137 89 8240 2030
' (uhlova) mintta - - 8242 2032
" (uhlova) sekunda - - 8243 2033
T latinsky kriz 134 86 8224 2020
x znak nasobenia 215 D7 0215 00D7
© copyright 169 A9 0169 00A9

11 ASCII kédovanie Windows-1250.
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Slovenska interpunkcia

Interpunkcia je sustava prislusnych grafickych znakov (interpunkénych znamienok), ktoré sa pouZi-
vaju na clenenie textu (Pravidla slovenského pravopisu, 2000, s. 52). Text tejto uc¢ebnice sa neza-
obera tym, kedy sa maju alebo nemaju interpunkéné znamienka pisat, ale tym, ako sa maju pisat
v suvislosti s elektronickym spracovanim textu. Zdroje informacii zaoberajuce sa definovanim ty-
pografickych pravidiel su rozsiahle. V nasledujuicich kapitolach tejto u¢ebnice uvadzame iba za-

kladné pravidla, ktoré by ste sa mali naucit reSpektovat.

Skor neZ za¢neme, ukadZme si najpouzivanejSie symboly, o ktorych bude re¢. V nasledujtce;j ta-
bul'ke st uvedené jednotlivo alebo zhrnuté do skupin najpouZzivanejSie symboly interpunkcie slo-

venského jazyka, priCom ich spravne pouZitie je vysvetlené neskor:

Slovné oznacenie Symbol alebo symboly

bodka, otaznik, vykric¢nik 17
Ciarka, bodkociarka, dvojbodka ,0c
spojovnik, pomlcka, lomka --/
tri bodky (nazyvané aj elipsa)
zatvorky (oblé, hranaté, lomené, zloZené) Or1O{}
uvodzovky (dvojité a jednoduché) o

apostrof

Viac interpunkcie s podrobnej$im pomenovanim je na obrazku 16. Na uvedenom obrazku vsak
nenjjdete len interpunkciu, je to zaroven kratky suhrn najpouzivanejsSich symbolov z réznych ob-

lasti.

Vychodiskovymi zdrojmi spravneho pouzivania interpunkcie a dodrziavania vSetkych typografic-
kych pravidiel si najma dve publikacie: Pravidld slovenského pravopisu a norma STN 01 6910 Pra-

vidld pisania a tipravy pisomnosti.

Pravidla slovenského pravopisu st dostupné na prevzatie prostrednictvom webovej stranky s ad-
resou: http://www.juls.savba.sk/psp_2013.html, priCom priamy odkaz na textovu Cast pravidiel
vo formate PDF (Portable Document Format, ktorého najznamejsim prehliada¢om je Adobe Acro-

bat Reader) je nasledujuci: http://www.juls.savba.sk/ediela/psp2000/psp.pdf.

Uvedenu normu STN je mozné si zakupit na adrese https://www.sutn.sk/eshop/public/stan-
dard_detail.aspx?id=112719. Norma STN definuje vacsi objem typografickych pravidiel nez kodi-
fikacna prirucka Pravidla slovenského pravopisu. Viaceré, no zd'aleka nie vSetky pravidla zapisu
slovenskej interpunkcie uvadzame v kapitole Typografické pravidla zapisu - syntax na strane 38

(v tejto Casti ucebnice).
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Vyber matematickych, interpunkénych a vSeobecnych typografickych symbolov a diakritickych znakov

* 2 ¢ 2

*—

9 - — |—| — + X =+

elipsa,
bodka tarka dvojbodka  bodkotiarka vikriénik otéznik vypustka, spojovnfk pomitka dlha pomltka minus plus nésobenie delenie
Gispora

Vigz| =]l # || =] =] <|>] <] =2]0]11]O]{

nieje je mengie je vsie

plus-minus/ . A je priblizne A je menie je vasie . . okrihle hranaté lomené zlorené
odmocnina ! je rovné nie je rovné : priblizne alebo rovné alebo rovné . ! ; .
minus-plus rovné . ako ako zétvorky zétvorky zatvorky zatvorky
rovné ako ako
9 ' [13 (4 nan 1 ()/ (y o ! 14
: 9 s » L)« 0 00
isné é 4 & obratené ind
strojopisng avodzovky Jednoduché strojopisné jednoduché obrétené e minita scanda

Gvodzovky strojopisné franctzske
(dvojité) Givodzovky Givodzovky

percento promile stupeit (uhlovs;
prime) prime)

Koned strof o ’
nekonecno apostro apostrof (dvojité) Givodzovky

P e~ &l ] s

spatnd . ' latinsky kriz ; - 2nak,a", . rerusend
5 odrézka hviezditka Y mriezka vinovka strieska awisld tiara L=
lomka (dagger) ampersand 2visld tiara

podiar-

fomka kovnik

paragraf odsek

@o||®|™ |l ellg|s| | |~ "1l

reglslruvar'la obchodné vieobecna i d’[zun (ostry mikéen vokaii dve bodky dva dizne tupy P’"Z‘{U‘f
obchodnd Zndmka mena euro libra dolar prizvuk; accute (double acute (spatny dizefi;

(circumflex
znémka (pefiaing) accent) accent) accent) grave)

copyright

zavinad [kopirajt]

(caron) (diaeresis)

Obrazok 16 R6zne matematické, interpunkéné a iné znaky pouZzivané v slovenskej (napr. typ

uvodzoviek) alebo celosvetovej (napr. obchodna znamka) typografii a ich slovenské nazvy.

Typografia

Podl'a Kratkeho slovnika slovenského jazyka (2003, on-line!?) je typografia technika tlace s pou-
zitim sadzby (knihtlaciarstvo) a podl'a Slovnika cudzich slov (2005, on-line!5) oznacuje typografia
bud’ odbor zahinajuci sadzbu a knihtlac, alebo vytvarné a technické rieSenie tlacoviny. Podl'a an-
glického on-line etymologického slovnika!3 a Stru¢ného etymologického slovnika slovenciny (Lu-
bor Kralik, 2015) pochadza slovo typografia z gréckych slov typos (,pisat” (strojom), uder, tlac,
vyrazeny obraz) a grapheia (pisanie, zaznam) alebo grafé (piSem) a podl'a definicie zo 17. storo-
Cia, uvedenej v rovnakom anglickom on-line etymologickom slovniku, oznacuje toto slovo umenie

tvorby pisma, odtlackov a tlace pomocou neho. V kazdom z vyjadreni je ¢ast pravdy!4.

V tejto uCebnici sa budeme typografiou zaoberat len vel'mi strucne (relativne).V samostatnej pod-
kapitole sa budeme zaoberat’ najcastejSie pouzivanymi syntaktickymi pravidlami - pravidlami za-
pisu roznych symbolov (najdete ich zhrnuté v podkapitole Typografické pravidla zapisu - syntax
na strane 38) a v d'alSej kapitole uvedieme aj niekol'’ko odporuicani suvisiacich so vzhl'adom (na-

priklad odportcané pouzitie fontov)

12 Oba on-line slovenské slovniky najdete na adrese http://slovnik.juls.savba.sk/.
13 Anglicky etymologicky on-line slovnik najdete na adrese http://www.etymonline.com/.

14 7 etymologického hl'adiska st vyjadrenia v poriadku, ale rovnako ako pri inych slovach sa aj vjznam tohto
slova priebeZne rozsiruje alebo zuZuje.
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Nemusi to byt na prvy pohl'ad evidentné, ale ako naznacila jedna z definicii uvedenych vyssie, ty-
pografia (podobne ako viacero inych tém preberanych v tejto uc¢ebnici) zasahuje i do oblasti ume-
nia. Vytvorenie estetického vzhl'adu webovej stranky alebo kniZnej publikacie zavisi od subjektiv-
nych faktorov vplyvajucich na tvorcu pocas procesu jeho osobného rozvoja. Preto by sme na kom-
plexné predstavenie tohto problému potrebovali priestor s rozsahom samostatnej uc¢ebnice (po-

dobne je to i pri inych témach, ktoré sme preberali v predchadzajicich kapitolach).

Pouzitie fontov

Termin font sa vztahuje k definicii vSetkych vlastnosti potrebnych na reprodukciu alebo sadzbu
pisma. Cize terminy font a pismo spolu tizko stvisia a niekedy st pouZzivané zdmenne. Vizualnu
stranku kazdého znaku, pismena alebo uceleného textu moZeme z technického hl'adiska opisat’

pomocou dvoch zakladnych charakteristik, a tymi st:

o typ (tvar) pisma - je reprezentovany nazvom fontu (rodiny pisiem - angl. font family), ktory
sa odkazuje na podrobnu technicki definiciu urcujicu fyziognémiu fontu. Nazvy najpouZziva-
nejsich rodin pisiem si: Times New Roman, Arial, Helvetica, Courier New, Verdana, Tahoma,
Calibri, Cambria, Lucida Console, Garamond, Trebuchet atd’.,

o vel'kost pisma - jestvuje mnoho spdsobov urcenia vel'kosti pisma, najcastejSie su to urcenia
relativne k poctu obrazovych bodov na vysku znaku (opat jestvuje viacero sposobov, ktoré st
pouZzivané i v pocitacovej praxi) a tiez urcenia vztahujice sa k znakovému rozliSeniu, napri-
klad pocet znakov na palec (pouzivané v typografii a dizajne vo vztahu k elektronickym mé-

diam).
Uvedené zakladné charakteristiky znakového textu dopliajt d’al$ie vlastnosti ako:

e rez pisma - ten zahfna urcenie relativnej hribky znakov (normalne pismo, tu¢né pismo...)
a sklon pisma (taktieZ normalne pismo, kurzivu - Sikmé pismo...),

o efekty pisma - podciarknutie alebo preciarknutie textu, tiefi pisma a pod.,,

¢ relativna poloha pisma - nadsadené alebo podsadené pismo,

o farba pisma - moze ist o definiciu farby celého textu, pripadne farieb jednotlivych znakov,
farby podciarknutia, farieb lemovania jednotlivych znakov, pripadne apravu farby pozadia ce-
1ého textu alebo jednotlivych znakov a pod.,

¢ relativna horizontalna poloha znakov - mo6ze zahrnat upravu velkosti medzier medzi
znakmi v slove, medzi celymi slovami alebo individudlnu tpravu medzier urcitych dvojic zna-
kov (napr. VA, TA...) tzv. podrezanie pisma (angl. kerning)

e a d’alSie vlastnosti.

Podobne ako pri pocitacovej grafike (netextového charakteru) tak aj pri texte rozliSujeme medzi
rastrovym a vektorovym charakterom fontov. Pri rastrovych fontoch je tvar jednotlivych znakov
definovany prostrednictvom dvojrozmernej mriezZky bodov, ¢iZe rastra, a pri vektorovych fontoch
je tvar znakov definovany prostrednictvom dvojrozmernych geometrickych primitiv - aseciek,

odsekov kuZel'osecliek a inych kriviek.
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Vyber tidajovej reprezentacie fontu zavisi od jeho planovaného pouZitia. Konzolové aplikacie sa
uspokoja s rastrovymi fontmi, ktorych vykresl'ovanie je rychlejsie. Vacsina ostatnych aplikacii
v sucasnosti (to jest v rokoch 2015 - 2017) vyZaduje pouZitie vektorovych fontov, ktoré umoZziuju
dosiahnutie dokonalejsieho tvaru pisma. Vektorové fonty je mozné I'ubovol'ne geometricky defor-

movat a vypliiat’ farbami, prechodmi, textirami a podobne.

Rozdelenie fontov

Z typografického hl'adiska jestvuje niekol'ko spésobov ako rozdelit fonty alebo skupiny fontov.
Systém je znacne komplikovany, preto ho na ucely tejto ucebnice vyrazne zjednodusime. Z mno-
hych kategérii a subkategérii pisiem vyberdme len niekol'ko najCastejSie pouZivanych typov
pisma podla pribuzenstva v rodinach, pricom sa zameriame na modernd typografiu stvisiacu
s pocitaCovym spracovanim (vynechavame kategérie pisiem porovnavajice napriklad gotické
a rimske typy pisiem a d'al$iu $irsiu kategorizaciu, ktord by zahfnala r6znorodé oznacenia skupin
pisiem aj samotnych rodin v ramci tychto skupin, napriklad gotické pismo, fraktira, textira, Sva-
bach, rimske pismo; z angl. pomenovani blackletter/gothic script, fraktur, textura, schwabacher,

roman a podobne):

o serifové - (angl. serif) tvary pismen su charakteristické serifmi (nespravne patkami - pozri
obrazok 17 dole - serify st zvyraznené ¢ervenou farbou a zakrizkované zelenymi krizkami),

o bezserifové - (angl. sans serif, niekedy sans-serif alebo skratene sans) tvoria kontrast k seri-
fovym pismam - v skratke su to tie typy pismen, ktorych pismena nemaju serify (tiez pozri
obrazok 17 dole),

e pisané - (angl. script) tvary pismen sa podobaju na $tyl rukou pisaného pisma,

e ozdobné - (angl. decorative alebo ornamental) su to pisma, ktorych znaky maji rézne
ozdobné tvary,

o symbolové - (angl. symbol) tieto fonty maji v pocitacoch Specialny tucel, obsahuji znaky
v tvare roznych symbolov, napriklad poveternostnych, dopravnych, informacnych a podobne,
ktoré nie st obsiahnuté v Standardnych fontoch,

¢ iné - sem by sme zaradili vSetky ostatné fonty.

Toto je ukazka serifového pisma.
Toto je ukazka bezserifového pisma.
Jate je ubkdzha subou pisanéhe pisma.
Toto je ukdizks ozdobneho pisma,

ABDFGHRTYZ

Co st to serify?

Obrazok 17 Ukazky typov pisma a grafika k vysvetleniu terminu serify.
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Inym zdkladnym spésobom kategorizacie je uréenie typu pisma podla relativnej Sirky jednotli-

vych znakov v ramci jednej rodiny pisiem (pozri obrazok 18):

e proporcionalna - Sirka znakov je pri jednotlivych pismenach a znakoch rézna; ina Sirku ma
napriklad znak pismena i (znak je uzsi) a inli ma znak pismena w (znak je Sirsi);

e neproporcionalna - Sirka znakov jednotlivych pismen je rovnaka (pismeno i ma rovnaku
Sirku ako pismeno w); pri tomto druhu pisma nevyzera text prilis esteticky, pretoze Sirsie
znaky su prili$ blizko seba a naopak, medzi uZsimi znakmi vznika prilis vel’ka medzera; avSak
tieto typy pisma nachadzaju vyuzitie napriklad pri aplikdciach konzolového typu, v programo-

vani, semigrafike a podobne.

Porovnanie proporcionalneho
a neproporcionalneho pisma —
Times New Roman

Porovnanie proporcionédlneho
a neproporcionadlneho pisma -
Courier New

Obrazok 18 Porovnanie proporcionalneho a neproporcionalneho pisma.

Vyber vhodného fontu pre text zavisi v prvom rade od tcelu, predstavy a estetického citenia au-
tora a vdruhom rade od moznosti, ktoré pontka softvérovy nastroj, v ktorom text spracuvame
a/alebo prostrednictvom ktorého ho publikujeme. Na obrazku 19 je ukazka toho, ako moZze vyze-

rat’ pouzitie vhodného a nevhodného fontu.

NAOZAJ VYZERA VSETKO

OFICIALNEJSIE

PRIDANIM DEKORACNYCH LISTKOV?

%j NIE NEVYZERA }

DA SA TO VELMI
JEDNODUCHO POKAZIT

Obrazok 19 Ukazka pouzitia vhodného a nevhodného fontu.
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Typografické pravidla zapisu - syntax

V sucasnosti (hovorime o obdobi v rokoch 2015 - 2017) st na slovenskom internete typografické
pravidla ignorované, a to takmer systematicky. (Podobne ako pouzivanie spisovného jazyka.) Je
to dlhodoby problém. Niekol'ko webov tvori svetlé vynimky, pritom nedodrZiavanie niektorych
typografickych pravidiel nie je len otazkou estetiky, ale aj chybou z pohl'adu vyznamovej funkcie
interpunkc¢nych znamienok v slovenskom jazyku. Ide najma o rozliSovanie rozdielov medzi spo-
jovnikom (-) a poml¢kou (-) a dodrZiavanie spravneho zapisu uvodzoviek v slovenskom!?s texte

(,»...“), Co zahitia mat’ vedomost' aj i o ich spravnom pouziti, nie iba o ich tvare.

Poznamka: Chybné pouzivanie typografickych pravidiel je mozno esSte ako-tak ospravedlnitelné
v takych publikaciach, ktoré sa typografiou nezaoberajui, no systematické nespravne pouzivanie
presne tych pravidiel, ktoré sa urcita publikacia (¢lanok) usiluje definovat, je nepochopitel'né... I to
je vSak vel'mi Casté. (Nie je tu re¢ o nahodnych chybdach.) V ramci slovenského webu mézZeme najst
dokonca mnoho takych zdrojov informdcii, ktoré niektoré pravidla definuji chybne, vac¢sinou podl'a

vzoru ¢eskej typografie, ktora vSak nie je totoZna so slovenskou.

Chyb a omylov je mnoho. Stretli sme sa napriklad s tym, Ze ndm jazykovy korektor opravil zapis
XY %-ny na XY% (kde XY bola konkrétna ¢iselnd hodnota). Opravu vykonal pravdepodobne preto,
lebo v Ceskej typografiilé tvori spojenie tidaja so znakom percenta bez medzery pridavné meno
(t.j. 100% znamena stopercentny), pricom spojenie podstatného mena a ¢islovky (napr. sto per-
cent) sa tvori spojenim Uidaja a znaku percenta pevnou medzerou (napr. 100 % znamena sto per-

cent).

Naproti tomu slovenska norma STN 01 6910 uvadza, Ze znaky percenta (%) a promile (%o) sa po-
uzivaju len v spojeni s ¢islom!7 a oddelenym od ¢isla medzerou, resp. pevnou medzerou, a vo vet-
nej suvislosti sa nahradza slovom (pouzitie pevnej medzery je doélezité, aby nevznikali situacie,
ked’ by sa znak percenta,,odpojil“ od samotného ¢iselného tidaja alebo iného zastupného symbolu,

najma na konci riadka).

Poznamky: V korektne zobrazenej findlnej verzii textu nie je rozdiel medzi klasickou a pevnou me-
dzerou vol'nym okom pozorovatel'ny. Prejavi sa len na spravani sa textu v rdmci odseku v suvislosti
so zalamovanim riadkov. V textovom procesore Microsoft Word je za urcitych okolnosti tento rozdiel
vidiet' aj volnym okom - prejavi sa v roznej Sirke znaku medzery a pevnej medzery v ramci takych
odsekov, ktoré majui nastavené zarovnanie textu k obom okrajom. Je potrebné zddéraznit, Ze toto
spravanie uvedeného softvérového produktu (to jest rozna Sirka oboch netlacitel'nych znakov) nie je
uplne korektné, no spolo¢nost Microsoft ho odmieta zmenit i po opakovanych vyzvach komunity po-

uzivatel'ov.

15 Pozor, v kazdom jazyku je tvar ivodzoviek urceny inak.

16 T4 sa ndm, mimochodom, v tejto konkrétnej zaleZitosti pozdava lepsie. (Porovnajte slovné vyjadrenia: sto
percent a stopercentny. V tejto sivislosti ndm pride aj spojenie zapisu 100 % v pripade pridavného mena
v Ceskej typografii do jedného celku ,100%" logické.)

17 Pripadne ,inym zastupnym symbolom“ - norma sa tym sice explicitne nezaobera, ale musi predsa jestvo-
vat' spb6sob zapisu neznamej hodnoty prostrednictvom zastupného symbolu bez nevyhnutnosti pouZzitia
Cislic, napriklad x % - ,,iks percent”.
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Dal$im ¢astym nedostatkom textov je typograficky nespravne pouZivanie ivodzoviek a apostrofu.
Uvodzovky mdzu mat rozne tvary, v slovenskej typografii sa vak najc¢astejsie pouzivajii oblé, tzv.
devatdesiatdeviatkové spodné zaciatotné ivodzovky a SestdesiatSestkové horné koncové tuvo-
dzovky ,“. Ciselné pomenovanie vychadza zich tvaru - v tradi¢nych serifovych fontoch (napr.

Times New Roman) maju tieto ivodzovky tvar pripominajiici malé vyplnené ¢isla 99 a 66.

Podobne jednoduché tivodzovky maji mat v slovenskej typografii tvary deviatky a Sestky, pricom
zaciato¢na jednoduchd tivodzovka sa v texte obvykle neda vizualne odlisit’ od ¢iarky (zavisi to od
pouzitého fontu, ale byva to pravidlom). Napriek ich podobnosti st znaky zaciato¢nej spodnej de-
viatkovej ivodzovky (jednoduchej ivodzovky) a ¢iarky samostatnymi znakmi definovanymi v ta-
bul'ke znakov. Mozno prave ich podobnost niekedy zvadza pouzivatel'ov pouZzit namiesto zacia-
to¢nych uvodzoviek dve ¢iarky. (Nerobte to! Je to chyba a p6sobi neesteticky. Pri niektorych fon-

toch je to vyrazne vidno, pri inych menej, ale je to nespravny pristup.)

Norma STN 01 6910 sice explicitne nepreferuje Ziadny operatny systém, no z jednostrannych vy-
jadreni je zrejmé, Ze implicitne preferuje operacny systém Windows a textovy procesor Microsoft
Word. Tento softvér pri spravnom nastaveni jazyka meni ivodzovky (jednoduché aj dvojité) zo
strojopisnych ("' " ")naoblé (,  , “) - pozri aj obrazok 16 na strane 34.

Neznalost spdsobu zadania spravnych (oblych) dvodzoviek ¢asto vedie k pouzivaniu nespravnych
(strojopisnych) tvodzoviek alebo hl'adaniu réznych ,nahradnych rieSeni“, ktoré nie su ani este-
tické, ani spravne. Napriklad vy$sie spomenuté vloZenie dvoch ¢iarok namiesto zaciato¢nej uvo-
dzovky a strojopisnej ivodzovky (pripadne dvoch strojopisnych apostrofov ,na vyvazenie“) na-

miesto koncovej ivodzovky.

Apostrof ma v porovnani s okrihlymi zatvorkami pouZzivanymi v slovencine odlisny tvar, resp.
orientaciu svojho tvaru. Jediny spravny tvar apostrofu je tvar totozny s anglickou jednoduchou
koncovou uvodzovkou - CiZe tvar deviatkovej hornej ivodzovky (’). Tento znak bezne na sloven-
skej klavesnici (ani v slovenskej lokalizacii najpouzivanejSieho textového procesora) nenapiSete.
Automaticka slovenska korektura zmeni (v uvedenom textovom procesore) jednoduchu uvo-
dzovku bud’ na zaciato¢nu deviatkovi spodnd, alebo na koncovu Sestkovd hornt ivodzovku. Ani

jeden tvar nie je spravnym tvarom apostrofu.

Na spravny tvar apostrofu sa podoba znak diZiia ("), ktory na slovenskej klavesnice vloZite jedno-
ducho - klavesom diZeti (ak mate na klavesnici vytlatené len rozloZenie americkej klavesnice, tak
hl'adajte klaves rovna sa) a stlacenim medzernika. LenZe tento znak tieZ nie je spravnym tvarom
apostrofu a kazdy typograf sa pri jeho pouziti v dlohe apostrofu zhrozi!8. Problém s vloZenim
spravneho tvaru apostrofu by sa dal riesit komplikovanym prepinanim medzi slovenskou a an-

glickou automatickou korekttrou, ale lepSie je pouzit iny spdsob...

18 Sticasna verzia slovenskej normy o uprave pisomnosti (z roku 2011) sice tento znak (") v tilohe apostrofu
priamo predpisuje, no jej autori tak pravdepodobne konali pod tlakom okolnosti - to jest pod ,natlakom*
suvisiacim s tym, Ze tento znak nie je mozné na slovenskej klavesnici vlozit priamo. Povazujeme to za
podl'ahnutie tlaku komplikacii plynucich z pouZivania technickych prostriedkov averime, Ze tento
(v podstate hruby) nedostatok bude v budticich verzidch normy odstraneny.
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V tejto ucebnici sme sa rozhodli zaoberat’ aj roznymi alternativnymi sposobmi vkladania Special-
nych znakov v roznych operac¢nych systémoch. Opis tychto spdsobov je umiestneny v podkapitole
Slovenska klavesnica (v tejto Casti ucebnice) a zacina sa na strane 30 - opisom vloZenia znaku
promile (%o) v réznych systémoch. Dalsie kédy vybranych $pecidlnych znakov st zhrnuté v ta-

bul'ke na strane 32.

Dodame este, Ze apostrof, ktory pravdepodobne castejSie poznate v stuvislosti s anglickym jazy-
kom, sa vyuZiva aj v slovencine. Naznacuje sa nim vynechanie znamej, pravidelne sa opakujicej
Casti nejakého vyjadrenia (napriklad vynechanie stoviek a tisicov rokov vo vyjadreniach ako Bra-

tislavska lyra '89, Taliansko '90) alebo Casti slova, najma v basnickych textoch: kys’, cos’, var’...

Popri inych chybach sa pri sledovani pouzivania interpunkénych znamienok mézeme pravdepo-
dobne najcastejSie stretndt so zamiefianim si funkcie a/alebo mylenim si typografickej syntaxe
(t.j. spravneho spdsobu zapisu) pomlcky (-) a spojovnika (-). Povedané v skratke - spojovnik sa
pouziva napriklad na spojenie dvoch casti jedného slova (vyskytuje sa akoby ,v strede slov*) a ne-
oddel'uje sa medzerami, pomlcka sa (okrem iného) pouZziva na oddelenie dvoch casti jednej vety
(niekedy aj dvoch slov), vyskytuje sa medzi samostatnymi slovami a oddeluje sa medzerami

Z oboch stran.

Rozdielne funkcie spojovnika a pomlcky si mézeme pribliZit' na ich pouziti pri tvoreni réznych
vyznamov zo slov vedecky/veda a vyskumny/vyskum. Pozrite sa na nasledujice rdzne utvorené

vyznamy v suvislosti s pracovnikom, ktory ma mat nieco docinenia s vedou a/alebo vyskumom:

o vedeckovyskumny pracovnik — pracovnik, ktory sa zaobera vedeckym vyskumom (vyznam je
uceleny podobne ako ked’ povieme Zltooranzova lopta - lopta, ktorej zafarbenie je bud’ tvo-
rené plynulymi prechodmi medzi Zltou a oranZovou farbou, takze je tazké rozlisit akej farby
skutocCne je, alebo ma taku jednoliatu farbu, ktora sa nachadza priblizne v strede farebného
rozsahu medzi Zltou a oranZovou farbou),

e vedecko-vyskumny pracovnik - pracovnik, ktory sa zaobera vedou a vyskumom (vyznamy st
oddelené, podobne ako ked povieme, Ze zebra je Cierno-bielo sfarbené zviera - ma na srsti
Cierne a biele pruhy),

e vedecko vyskumny pracovnik - tito moznost nejestvuje, ide o nezmysel, ale ak by sme sa ho
pokausili napriek tomu interpretovat, mohlo by ist o vyskumného pracovnika, ktory je orien-
tovany na vedu alebo je sam vedecky alebo pracuje vedecky (nieco ako keby sme povedali

chladne modra prazdnota - prazdnota, ktora je modra a pésobi na nas chladnym dojmom).

Pri zapisani: vedecko - vyskumny pracovnik, by sme ziskali dva vyroky nezmyselne oddelené do
dvoch samostatnych celkov. Straca to zmysel podobne, ako keby sme zapisali napriklad toto: ve-

decko... vyskumny pracovnik.

Dalsie priklady: Slovo vedeckovyskumny je odvodené od slovného spojenia vedecky vyskum (po-
dobne literarnohistoricky od spojenia literarna histéria), zakial ¢o slovo vedecko-vyskumny pome-

nuva nieco, ¢o sa dotyka vedy aj vyskumu (podobné rusko-slovensky sa dotyka Ruska aj Slovenska).
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DalSou vel'mi €astou chybou je nespravne pridavanie alebo naopak nepridavanie medzier pri in-
terpunkc¢nych znamienkach ¢iarky, bodky, zatvoriek a inych znakoch interpunkcie. Pri pouZzivani

pravidiel, ktoré v tychto pripadoch platia, sa da vac¢sinou riadit nasledujicou myslienkou:

Takmer kazdé interpunkéné znamienko musi byt sucastou vacSieho celku (to jest pripojené
k okolitému textu bez medzery zl'ava alebo sprava - vSimnite si napriklad zatvorky v tomto texte),
nemalo by sa v texte vyskytovat ,opustené” - to jest z oboch stran oddelené medzerami. Vynim-
kou je prave vysSie spominana pomlcka, pri ktorej zasa plati ,zdkon“ zachovania symetrie (odde-
I'ujeme ju v texte medzerami z oboch stran). Ten je niekedy platny aj pre dvojbodku a lomku, no

to su Specifické pripady, ktoré spomenieme o chvilu.

V ostatnych pripadoch plati: bodka, vykricnik, otaznik, ¢iarka, bodkociarka, tri bodky, dvojbodka,
prava zatvorka alebo ivodzovka sa bezprostredne pripdaja k najblizSiemu slovu stojacemu pred
nou. Naopak l'ava zatvorka alebo tivodzovka sa pripaja k slovu stojacemu za niou. To plati pre I'u-
bovol'né typy zatvoriek a ivodzoviek, ktoré sa musia vyskytovat vZdy vo dvojici (pri¢om obe mu-

sia byt rovnakého typu).

Ak sa stretdva vedl'a seba viac interpunk¢énych symbolov, pripajaja sa k sebe postupne podl'a rov-
nakych pravidiel. V niektorych pripadoch pritomnost jednej interpunkcie rusi povinnost uvede-
nia d'alSej interpunkcie — napriklad ak sa veta kon¢f skratkou, ktord je zakonc¢ena bodkou, tak sa

za nou d'alSia bodka na ukoncenie vety nevklada.

Lomka sa v drvivej vacSine pripadov piSe bez medzier pred i za nou. Vynimkou je jej pouZitie na
oddelenie versov v suvislom texte, kde oznacuje dierézu. Vtedy to plati presne naopak - piSe sa
s medzerami spravai zl'ava. V ostatnych pripadoch sa takmer vyhradne piSe bez medzier pred a za
nou a to aj v pripadoch, ked’ st nou oddelené dva variantné vyrazy, napr. A preto nikto neméZe

s istotou rozhodntit, aky (dobry/zly) vlastne je.

Vynimkou pri pisani dvojbodky (ktora sa obvykle pripaja k slovu zl'ava) st situacie, v ktorych sa
menf Ucel jej pouzitia. Napriklad vo vyzname delenia alebo uvadzania pomernych Sportovych vy-
sledkov (1 : 0). Podobne sa pred dvojbodkou vyskytuje medzera aj v pripadoch, ked’ oddel'uje dva
samostatné udaje bibliografického zaznamu!9, napr.: Trnava : Pedagogickd fakulta, 2001.

19V tejto suvislosti by sme radi poukazali na jeden detail stvisiaci s pouzitim dvojbodky v tejto ucebnici.
V niektorych bibliografickych zaznamoch vystupuje dvojbodka ako oddel'ovac anglického identifikatora
LUser” (slov. pouzivatel’) a samotného pouzivatel'ského mena (napr. Xensen). V tychto pripadoch spajame
obe Casti dvojbodkou dohromady bez medzier (priklad: User:Xensen), aby sme zvyraznili fakt, Ze ide o je-
diny idaj. Je to neStandardné, intuitivne, ale podl'a nas logické pouzitie tohto znaku.
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V niektorych pripadoch treba pri aplikovani pravidiel pisania interpunkcie nadobudnuat’ urcita
prax a ziskat' urcité ,citenie, ktoré umozni prirodzene rozliSovat priority pri uplatiovani pravi-
diel, pretoZe tie nie su nikde striktne a podrobne vymenované?20. Napriklad, ak vieme, Ze z vonkaj-
Sej strany zatvoriek sa uvadza medzera, musime rozliSovat, kedy je logické toto pravidlo porusit,

a sice - kedy by sa jeho striktné pouzitie vylu€ovalo s inym (prioritnejsim) pravidlom.

Konkrétne: Pred zaciato¢nou zatvorkou je medzera vtedy, ak sa nenachadza na zaciatku textu
v zmysle odseku (CiZe takmer vZdy) a za koncovou zatvorkou je medzera vtedy, ak za fiou nena-
sleduje ina interpunkcia (bodka, ¢iarka...). Ak sa v zatvorkach nachadza cela veta, tak sa znak,
ktory ukoncuje vetu (vykri¢nik, otaznik, bodka) vpiSe dovnutra zatvoriek, teda pred koncovu oblu
zatvorku, a to bez oddelenia medzerou, napr. (Zasadnutie katedry sa bude konat'v zasadacej miest-

nosti dekana na druhom poschodi.)

Z historickych dévodov st za zatvorky uznané aj lomky (//). Lomky sa pouzivali najma pri pisani
na pisacich strojoch, na ktorych neboli k dispozicii znaky okrahlych zatvoriek, av§ak neodporuca
sa nimi zatvorky nahradzat' v pripadoch, ked’ mame znaky okruhlych alebo inych zatvoriek k dis-
pozicii. Pre uplnost je vhodné dodat, Ze niekedy sa podobnym spdsobom ako zatvorky pouzivaja
aj zvislé Ciary (| |). Medzi zvislé Ciary sa piSu absoltitne hodnoty v matematike, napr. |a|.

Priklady spravnej interpunkcie:
Zastav sa nachvil'u! Kam sa neustdle tak ponahl'as?!
Nubila, spol. s . 0., Zdvodna 4, Kamenica nad Hronom
Otvoril dvere a mierne prikréeny predniesol: ,,Pan ucitel, uz je cas!“
... a tak sa musel uspokojit aj s malom.
K projektu KEGA 020TVU-3/2014 bude potrebné napisat zaverecnu spravu.

Dnes, / na mieste, kde uzasnuty stojim, / ta zem sa otvara / a zas ho vracia svojim.

Okrem vymenovanych pravidiel jestvuje aj mnozina typografickych zasad alebo odporucani, ktoré
sa vztahuju na celkovi kompoziciu textu (v odbornom slangu nazyvanou aj tokom textu). Vzta-
hujd sa na odporucané rozmiestnenie obrazkov, tabuliek, zoznamov, na velkost okrajov stran,
odporucanu sirku riadkov v suvislosti s priemernym poc¢tom znakov na jeden riadok, aby bol text
dobre citatel'ny (takpovediac ,,0ku straviteny“) a podobne. Ako sme naznacili v podkapitole Ty-

pografia na strane 34, hranice celého rozsahu tohto oboru lezia d'aleko za ramcom tejto ucebnice...

20V istych situaciach mézeme niektoré interpunk¢né znamienka aj zamienat. Napriklad pomlcku a dvoj-
bodku pri vyrativani, pripadne pomlcku a bodkociarku pri naznaceni vyznamového posunu. Vsetko za-
visi od konkrétnej situdcie. DoleZité je to, aby bol vysledny text ¢o najviac zrozumitel'ny citatel'ovi, aby
interpunkcia netvorila prekazku, ale naopak, aby ul'ah¢ovala porozumenie textu.
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Otazky a ulohy na zopakovanie

Ako st textové informdcie reprezentované v pocitaci?
Co je to (kédovd) tabulka znakov? Uved'te aspori dve celosvetovo zndme tabul'ky znakov.

Co je to a ako funguje kédovanie znakov UTF? Cim sa odlisSuje dvojica kédovani UTF-8
a UTF-16 od kédovania UTF-32?

Co je to typografia a ¢im sa zaoberd? | Co je to font a na o sa pouZiva?

Vymenujte aspori sedem interpunkcnych znamienok v slovencine a uved'te symboly, ktorymi su reprezento-
vané. | Co st to serify a ako méZeme kategorizovat’ typy pisiem podla ich tvaru?

Vymenujte aspori styri skupiny pisiem.

Ako nazyvame pisma, ktorych znaky maji nemennti Sirku, a ako pisma, pre ktoré plati presny opak?

Aky je rozdiel medzi spojovnikom a poml¢kou? Na co sa pouZivaji?

Aky je korektny tvar slovenskych tivodzoviek? Ktoré spésoby/moZnosti ich vloZenia pozndte?

Porovnajte korektny tvar slovenskych jednoduchych iivodzoviek a korektny tvar apostrofu.

Zhrnutie

Text je druh média - nosica informécie - stale Siroko pouzivaného a niekedy nena-
hraditelného. Dokonca aj vo videozaznamoch vzdelavacieho charakteru sa casto

stretavame s textom, hoci v niektorych pripadoch len dekoracnym. Text je jednym

z najstarSich médii, preto nie je prekvapujtce, Ze sa v suvislosti s jeho pouzivanim
rozvinulo viacero samostatnych a vel'mi Sirokych odborov. Text dokdZeme rozliSovat aj podve-
dome, o com svedci napriklad i acinnost podprahovych textovych signalov, ktoré by bez tejto

schopnosti l'udského mozgu stracali zmysel.

V suvislosti s pocitacovym spracovanim textu sme sa v ramci obsahovej naplne tejto kapitoly vo
vel'kej miere zaoberali typografickou syntaxou i typografiou ako takou. Pravidla typografie su
stale mdlo zndme, na rozdiel napriklad od pravidiel slovenského pravopisu, preto sme im v tejto
publikacii venovali taky vel'’ky priestor. No i tak sme neboli schopni obsiahnut vSetko v plnej Sirke.
Preto by sme radi Citatel'ov povzbudili k d'alSiemu sStudiu v tejto oblasti. Esteticky napisany text
(nehovorime len o sprdvnej vol'be fontu) posobi na Citatel'a lepSie a profesionalnejSie v porovnani

s textom, ktory ignoruje zauZzivané pravidla alebo ich nedodrzuje systematicky.
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Terminologicky slovnik

alfa kanal (angl. alpha channel) - kanal obsahujtici informacie o d'alSich (dopliujicich) vlastnos-
tiach bodov obrazu, naj¢astejsie o ich priehl'adnosti (zakladné informacie hovoria o farebnosti bo-
dov)

amplitida (angl. amplitude) - je miera zmeny (najvacsia odchylka) urcitej periodicky sa meniacej
veli¢iny merana pocas jednej periédy; porovnaj terminy frekvencia, spektrum, vinova dizka a ka-

pitolu Signal a vlnenie na strane 12 v prvej Casti u¢ebnice

analégovy (angl. analog, analogue) - spojity, opak diskrétneho (nespojitého); spojitym alebo ana-
l6govym signalom je kazdy taky signal, v ktorom nie je mozné rozlisit' jednotkové (skokové)
zmeny, pretoZe su prili$§ jemné (plynulé) - st za hranicami meratel'nych moZnosti (analégovy sig-
nal zachyteny nekonecne kvalitnym pristrojom a uchovany na dokonale kvalitnom médiu, resp.
prenasany prostrednictvom média umoznujiceho nekone¢nii mieru kvality prenosu, by dokonale

verne zachytaval realitu), porovnaj termin ¢islicovy, digitalny

aplet (angl. applet) - je jednoducha aplikacia, ktora je spuistana v prostredi iného softvérového
nastroja; nedokaze fungovat samostatne; porovnaj podkapitolu Aplety (strana 20 v tretej casti

ucebnice)

artefakty (kompresné a., digitalne a.; angl. artifacts - compression a., digital a.) - termin pouzi-
vany na oznacenie ,ruSenia“ v obraze, ktoré vzniklo v désledku pouZitej technolégie, pripadne
hardvérovej ¢i softvérovej poruchy; napriklad pri vysokom stupni kompresie pri kompresnej me-

tode JPEG vznikaju artefakty, ktoré su za urcitych okolnosti viditené aj vol'nym okom

bajt (angl. byte; po slovensky niekedy slabika) - jednotka informacie pouZzivana v oblasti infor-
macnych a komunikacnych technolégii; jeden bajt (v sticasnosti, t. j. v rokoch 2015 az 2017) ob-
sahuje osem bitov; v minulosti mohol mat bajt aj iny pocet bitov (v zavislosti od pocitacovej plat-

formy), preto vznikol termin oktet, ktory zarucoval jednoznacnost

bezstratova kompresia (angl. lossless compression) - taky druh kompresie, pri ktorej nedocha-
dza k ziadnej strate vstupnych udajov; zo skomprimovanych Gidajov je mozné spatne (dekompre-

siou) ziskat aplnd pévodni mnozinu vstupnych udajov

bit (angl. bit ako skratka z binary digit - ¢islica dvojkovej ststavy) - zadkladna jednotka informacie
umoznujuca uloZenie iba dvoch stavov (v oblasti informac¢nych a komunikac¢nych technoldgii je to

najcastejSie nula a jednotka, pripadne pravda a nepravda); porovnaj terminy bajt, oktet

bitova mapa, bitmapa (angl. bitmap) - je mnozina obrazovych elementov (bodov, pixelov) uspo-

riadanych do pravidelnej mriezky (matice), ktora sa nazyva aj raster



bitova rychlost’ (angl. bitrate, bit rate) - termin pouzivany pri vyjadreni objemu tidajov (bitov)
prenesenych idajovym kanalom, resp. pouzitych pri prehravani za jednotku casu; termin sa pou-
Ziva nielen v suvislosti s multimedidlnymi formatmi, ale aj pri sietovej komunikicii; zakladna jed-

notka je bit/s (bit-s-1); porovnaj terminy prenosova rychlost, idajovy tok

bitstream (angl. bit stream, bitstream) - je prud bitov, ktory je chdpany ako sekvencia (¢asovy

sled) bitov (Casto s neznamou/vopred neurcenou dlzkou); porovnaj terminy stream

Cislicovy, digitalny (angl. digital) - vyjadreny v ¢islicovej podobe, najcastejsie prostrednictvom
jednotiek anul, ktoré mézu po zoskupeni do celkov vyjadrovat viac Urovni/hodnot signalu

(kvant); digitalny signal tzko suvisi s diskrétnym signalom; porovnaj terminy digitalizacia

datagram (angl. datagram) - je samostatna, nezavisla sprava posielana prostrednictvom pocita-
Covej siete, pricom jej dorucenie ani ¢as dorucenia nie su zarucené a obsah nie je urceny; tento
termin sa CastejSie pouZziva v suvislosti s nespol'ahlivym doruc¢ovanim sprav - na rozdiel od ter-

minu paket (no niekedy su tieto terminy pouZzivané zamenne)

dekompresia (angl. decompression) — je spatny proces kompresie, CiZze ziskavanie povodnej
(alebo pri stratovej kompresii aspon vel'mi podobnej) mnoziny udajov zo skomprimovanych ada-

jov (slangovo ,rozbalovanie”

digitalizacia (angl. digitizing, digitization) - vo vSeobecnosti je to konverzia analégovej informa-
cie do digitalneho tvaru (do zapisu pomocou ¢isiel - vo vypoctovej technike 1 a @); priradenie musi
byt jednoznacné, aby bolo mozné kazdu informaciu z digitalnej podoby jednoznacne transformo-
vat' spat do anal6gového tvaru; porovnaj terminy primarna a sekundarna digitalizacia a kapitolu

Digitalizacia (strana 10 v prvej Casti ucebnice)

dichromaticky (angl. dichromatic) - dvojfarebny, zloZeny z dvoch farieb alebo predstavujuci dve
farby; porovnaj termin monochromaticky a kapitolu Digitalizacia rastrového obrazu (strana 32

v prvej Casti ucebnice)

diskrétny (angl. discrete) - nespojity, opak analégového (spojitého); diskrétny signal je kazdy
taky signal, ktory vyjadruje informacie v nespojitej (skokovej) podobe, to znamena, ze pri jeho
spracovani su brané do tivahy len urcité dohodnuté urovne signalu; diskrétny signal tizko suvisi
s digitdlnym signalom

dithering - pozri rozptyl, farebny rozptyl (doslovny preklad by bol ,nerozhodnost*, ,roztrase-

e

nost“ alebo ,neistota“)

doména, doménové meno (angl. domain, domain name) - v stvislosti s internetom oznacuje ter-
min doména zakladnud adresnu jednotku v tvare retazca (textu), ktora je registrovana na urcita
autoritu alebo inud jednotku; ¢asto je laicky chapana ako ,pomenovanie servera“, avsak v skutoc-
nosti nemusi ist' o konkrétny server, vacsinou ani nejde; doménové meno sa pouziva napriklad
vtedy, ked’ pouzivatel zada webovu adresu do prehliadaca, doménové meno je aj sucastou adries
elektronickej posty a podobne; domény su rozdelené na niekol’ko adresnych trovni, priklad tro-
juroviiovej domény je: elearning.truni.sk — sk tvori prvi adresnu drovel, truni tvori druhd tro-

ven (prvé dve urovne sa vZdy pisu spolu; teda napriklad: truni.sk — prave tato ¢ast domény sa
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Casto vyskytuje v adresach elektronickej posSty) a elearning tvori tretiu adresnu tiroven (moze ich
byt aj viac); porovnaj tieZ podkapitolu Prehl'ad zakladnych internetovych protokolov a sluzieb

(strana 20 v tretej Casti uCebnice)

dynamicky rozsah (angl. dynamic range) - rozdiel medzi najniZSou a najvysSou pouzitelnou
hodnotou (napr. amplitdd alebo intenzit) zaznamenavaného alebo prenasaného signalu (napri-

klad zvuku alebo svetla); byva obvykle v logaritmickej mierke

endianita (angl. endianness) - je technicky termin oznacujuci poradie bajtov (niekedy aj bitov)
v pamati pocitaca; savisi s idajovymi formatmi, ddajovymi typmi programovacich jazykov, pre-
nosmi udajov prostrednictvom pocitacovych sieti aj s architektirou procesorov; priklad endia-
nity: dvojbajtovy tidaj je mozné ulozit tak, aby prvy bajt oznacoval hornu sériu (osmicu) bitov
alebo spodnu sériu bitov a v zavislosti od toho méze byt islica jeden kédovana v dvoch bajtoch
v pamati pocitaca bud’ ako eeeeeeeeeeeeeeel (pitnast nul a na konci jednotka) - big-endian, alebo
ako eeeeeee100000000 (dohromady Sestnast bitov, pricom jednotka je na deviatej pozicii sprava) -
little-endian; z pohl'adu binarnej reprezentacie je logickejSie usporiadane prostrednictvom big-
-endianuy, ale little-endian ma t vyhodu, Ze zac¢iatok (menSia ¢ast’) vacsieho (dlhsieho) idajového
typu moZe byt priamo reprezentovana ako mensi (kratsi) tidajovy typ, napriklad prvy bajt dvoj-
bajtového tidajového typu unsigned word v jazykoch C/C++ moéze byt priamo pouZity ako jedno-

bajtovy udajovy typ unsigned byte

farebna hibka (angl. color depth) - maximalny mozny pocet farieb pouZitelnych v obraze, pri¢com
obmedzenie méze byt hardvérové (napr. farebna hibka monitora), technologické (napr. pouzity

format uloZenia obrazu), pripadne iné...

farebny model (angl. color model) - spdsob opisu farieb; ide o predpis, podl'a ktorého st farby
obrazu vyjadrované v ¢iselnej podobe, ¢asto s ohl'adom na urcité Specifika (napriklad pouzita
technoldgiu); porovnaj terminy farebny priestor a gamut

farebny priestor (angl. color space) - priradenie konkrétnych mapovacich funkcii k farebnému
modelu; farebny model urcuje spdsob vyjadrenia farieb a teoreticky dovoluje pouzit nekonecné
mnozstvo farieb; pri digitalizacii obrazu je potrebné optimalne vybrat konkrétnu mnozinu pouzi-

tel'nych farieb; porovnaj termin gamut

frekvencia (angl. frequency) - vyjadruje pocet vyskytov urcitej opakujtcej sa udalosti zist ovany
v priebehu stanoveného ¢asového useku (najcastejSie pocet opakovani za sekundu, pripadne mi-
ndtu); porovnaj terminy amplitiida, periéda, spektrum, vinova dizka a kapitolu Signal a vinenie na

strane 12 v prvej Casti ucebnice

gamut (angl. gamut) - mnozZstvo farieb konkrétneho farebného priestoru; porovnaj termin fa-

rebny model

gradient (angl. gradient) - tento termin ma rovnaké znenie v slovenskom aj anglickom jazyku,
v doslovnom preklade ,sklon“ alebo ,spad“; v matematike je to zovSeobecnenie sklonu funkcie,
vektor prvych derivacii atd’.; v pocitacovej grafike ide vacsinou o (farebny) prechod, tiefiovanie

a pod.
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harmonicka analyza (angl. harmonic analysis) - rozloZenie periodického signalu na rad harmo-
nickych zloZiek (frekvencii); porovnaj aj kapitolu Signal a vlnenie na strane 12 v prvej casti uceb-

nice

chunk - tento termin je doslovne prevzaty z anglického jazyka; doslovny preklad je ,porcia“
Jkus“, pripadne ,klat“, ,poleno“; chunk je ¢ast multimedialneho stuboru (napr. video- alebo zvuko-
vého suboru) ulozeného s pouzitim urcitého udajového formatu; kazdy chunk obvykle pozostava

z hlavicky a idajovej Casti

IDE - Integrated Development Environment (Kit) - integrované vyvojové prostredie - vyvojové

prostredie, ktoré je suic¢astou dodavanej technoldgie
interlacing - pozri prekladanie, rezim prekladania
interleaving - pozri prekladanie, reZim prekladania

kodek (angl. codec) - je poslovencenou skratkou originalnych vyznamov slov kéder/dekdéder
(angl. coder/decoder niekedy compresor/decompressor); ide I'ubovol'nd technolégiu schopnu
komprimovat a dekomprimovat udaje (pripadne iba kddovat a dekddovat ich, o je rozdiel, pre-
toZe primarnym cielom kédovania nie je zmensenie objemu udajov, ktoré sa ¢asto vnima ako su-
Cast pouzivania kodekov); kodeky st najcastejSie spajané s idajovymi tokmi spajajicimi sa s Ca-
sovo zavislymi veli¢cinami (konkrétne stuvisiacimi so zvukom a videozaznamom) a mézu byt im-

plementované softvérovo, hardvérovo, pripadne obidvomi spésobmi (t. j. ich kombinaciou)

kdédovanie, dek6dovanie (angl. coding) - je proces prirad'ovania znakov alebo symbolov z mno-
ziny vzorov znakom alebo symbolom z mnoziny obrazov podl'a urc¢itého (va¢Sinou verejne zna-
meho) predpisu (algoritmu); kddovanie je transformacia informicie s icelom zlepSenia moZnosti
jej uloZenia alebo prenosu, pripadne interpretacie; dekddovanie je opacny proces; dobre zname
kody su: morzeovka, ASCII kdd, Unicode (kédovanie méze byt aj vel'mi zlozity proces vyzadujuici
pouzitie komplexnych kédovacich algoritmov); porovnaj terminy kodek, paleta, Sifrovanie, desif-

rovanie a kapitolu Kédovanie textu (strana 26 v tretej ¢asti uc¢ebnice)

kompresia (angl. compression) - zmensenie objemu udajov (slangovo ,balenie“ alebo ,zbal'ova-
nie“) pomocou kompresného algoritmu; cielom je zmensit mnoZstvo prenasanych (ukladanych)
udajov na minimum pri prijatel'nej casovej naro¢nosti; kompresia moze byt stratova alebo bez-
stratova; opacny proces sa nazyva dekompresia (na to, aby boli skomprimované idaje pouzitel'né,

musia byt najskor dekomprimované, slangovo ,rozbalené*)

kvantovanie (angl. quantization) - je proces prevodu vzorky (kvanta) analégového (spojitého)
signalu na digitalne (diskrétne, Cislicové, nespojité) hodnoty; na nazornejsiu predstavu je tento
proces mozné prirovnat k zaokruhl'ovaniu redlnych cisel na celé - princip je v niecom podobny,
ale toto prirovnanie nie je Uplne presné; porovnaj termin vzorkovanie a kapitolu Vzorkovanie

a kvantovanie (strana 15 v prvej ¢asti ucebnice)

monochromaticky (angl. monochromatic) - jednofarebny, majtci jedini chromaticku (farebnu)

zlozku, napriklad obraz vyjadreny tiroviiami jasu svetelného Ziarenia jedinej vinovej diZky (resp.
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frekvencie) - obraz pozostavajici z monofrekvencného Ziarenia; porovnaj termin dichromaticky

a kapitolu Digitalizacia rastrového obrazu (strana 32 v prvej Casti uc¢ebnice)

oktet (angl. octet) - vo vSeobecnosti osmica - v oblasti informacnych a komunikacnych technol6-
gii skupina 6smich bitov; tento termin sa v sdcasnosti (v rokoch 2015 - 2017) pouZiva najma
v kontexte sietovej komunikacie, inak je vacSinou na oznacenie 6smich bitov pouzivany termin
bajt; v minulosti bol tento termin zarukou jednoznacnosti oznacenia 6smich bitov, pretoZe bajt

mohol mat’ aj ind vel'kost

paket (angl. packet) - je idajovy segment posielany z jedného pocitaca alebo zariadenia do dru-
hého prostrednictvom pocitaCovej siete; paket obsahuje informacie o zdroji, cieli, velkosti a type
a d'alsie udaje, ktoré pomahaju pri jeho doruceni; tento termin sa CastejSie pouZziva v suvislosti so
spol'ahlivym doruc¢ovanim sprav - na rozdiel od terminu datagram (no niekedy st tieto terminy

pouzivané zamenne)

PCM - skratka pre pulse-code modulation - pulzna kédova modulacia - modulacia série impul-

zov; porovnaj aj kapitolu Digitalizacia zvuku (strana 9 v druhej ¢asti ucebnice)

paleta (angl. palette) - v pocitacovej grafike je vyber mnoziny farieb (vytvorenie zoznamu kédov
farieb) z celého gamutu s icelom uUspory uloZného priestoru pri procese vyjadrovania grafickej

informécie

periéda (angl. period) - je dizka trvania jedného opakovania sa periodickej udalosti; porovnaj
terminy amplitida, frekvencia, spektrum, vinova dizka a kapitolu Signal a vinenie na strane 12

v prvej ¢asti u¢ebnice

pixel - vyraz oznacujlci obrazovy prvok (picture/pix element, pricom pix je starSie skratené
slovo oznacujuce obrazok - picture), ktory je najmensou ¢astou obrazu; pouZziva sa aj oznacenie
obrazovy bod a aj ked’ je tento termin nepresny (terminologicky), v tejto ucebnici sa pouziva z d6-

vodu lepsej nazornosti

primarna digitalizacia (angl. direct digitization, direct digital processing, direct digital imaging
a podobne) - ziskanie digitalnej informacie priamym zberom - digitdlnym snimacim zariadenim

(ako su digitalna kamera, fotoaparat ¢i diktafén...)

prekladanie, reZim prekladania (angl. interlacing alebo pri obrazkoch aj interleaving) - ozna-
Cuje metddu, ktora sa méze vzt'ahovat na videozaznam alebo obrazky; pri obrazkoch ide o spdsob
uloZenia (alebo prenosu ¢i zobrazenia) obrazu po Castiach, z ktorych kazda jednotlivo obsahuje
len kazdu n-tu ¢ast obrazu; pri videozazname ide o stucasné uloZenie dvoch samostatne nasnima-
nych policok (angl. fields) do jednej snimky videozdznamu (angl. video frame); porovnaj aj pod-
kapitoly Prekladanie (interlacing) na strane 34 v prvej Casti ucebnice a Prekladany (interlaced)

a progresivny (progressive) rezim na strane 24 v druhej ¢asti u¢ebnice

prenosova rychlost’ (angl. baud rate, data signaling rate, signaling rate, transfer rate, transfer
speed) - vyjadruje objem informacii, ktoré je technicky mozné preniest prostrednictvom urcitého

informa¢ného/udajového kanala za jednotku ¢asu; porovnaj terminy bitova rychlost, idajovy tok



raster, rastrovy (angl. raster) - je mriezkova (maticova) udajova Struktira reprezentujica pra-
vouhlu siet bodov (pixelov); rastrovy znamena suvisiaci s rastrom; tieto terminy tizko suvisia

s terminmi bitova mapa, bitmapa

rozliSenie (obrazu, obrazka, tlace atd’.) (angl. resolution - display r., image r., printing r. atd’.) -
pocet bodov (pixelov) obrazu na vy$ku a na $irku, ktory moZe byt prepoéitany na jednotku dizky
(kedy hovorime aj o hustote bodov - angl. pixel density, pricom termin rozliSenie sa ¢asto nejed-
noznacne pouZziva aj na oznacenie hustoty bodov); rozliSenie je spravidla udavané v tvare horizon-
talny pocet bodov x vertikalny pocet bodov (horizontalne x vertikalne rozliSenie); prepocitané
jednotky méZu byt napriklad body na palec (zobrazovacie jednotky: PPI - pixels per inch; tla-
Ciarne: DPI - dots per inch), body na centimeter (PPCM - pixels per centimeter), riadky na palec
(LPI - lines per inch), dvojice riadkov na milimeter (LP/mm - line pairs per millimeter) a po-
dobne; poznamka: prepocitané jednotky sa mézu vyskytovat' aj v zadpisoch s malymi pismenami

(dpi, Ip/mm...)

rozptyl, farebny rozptyl (angl. dithering) - je spdsob tupravy obrazu rozptylenim bodov tak, aby
zostala ¢o najvernejSie zachovana pévodna vizuadlna informacia; pouZziva sa pri obrazoch s nizkou
farebnou hibkou - body obrazu s niz§im po¢tom farieb st rozptylené tak, aby vznikol dojem vy$sej

farebnosti (vyssieho poctu odtietiov)

samplovanie (angl. sampling) - vzorkovanie - pozri poznamku v kapitole Digitalizacia zvuku

(strana 9 v druhej Casti ucebnice)

sekundarna digitalizacia (angl. indirect digitization, indirect digital processing, indirect digital
imaging a podobne) - ziskanie digitalnej informacie digitalizovanim - premenou analégového sig-

nalu (snimky, mapy, zdznamu) urc¢itym zariadenim, napriklad skenerom...

signal (angl. signal) - vyjadrenie informéacie meratel'nou ¢asovo zavislou fyzikalnou veli¢inou; po-
rovnaj terminy analégovy, ¢islicovy, digitalny, digitalizacia, diskrétny, vzorkovanie a kapitolu Sig-

nal a vinenie na strane 12 v prvej ¢asti ucebnice

snimkova frekvencia (obrazova frekvencia; angl. frame rate) — urcuje pocet snimok (obrazkov)
uloZenych, prenaSanych alebo zobrazovanych za jednu sekundu; tzko stiou suvisi anglicka
skratka fps - frames per second - pocet obrazkov za sekundu; porovnaj terminy frekvencia, vzor-

kovacia frekvencia

spektrum (angl. spectrum) - je rozsah hodnot alebo $kala urcitej veli¢iny; porovnaj terminy am-
plitida, frekvencia, periéda, vinova dizka a kapitolu Signal a vinenie na strane 12 v prvej &asti

ucebnice

stratova kompresia (angl. lossy compression) - taky druh kompresie, pri ktorej dochadza k (pri-
jatel'nej) strate vstupnych udajov; napriklad pri zvuku st zanedbané nepocutelné frekvencie

alebo pri obraze st odstranené isté l'udskym okom nepozorovatel'né prvky a podobne

Sifrovanie, desifrovanie (angl. ciphering, encryption; deciphering, decryption) - Sifrovanie je

transformacia informacie podl'a tajného kl'i¢a s icelom jej utajenia; bez znalosti kl'ica nie je
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moZné informdciu interpretovat; opacny proces sa nazyva deSifrovanie; porovnaj termin kédova-

nie
udajovy prud - CastejSie stream

udajovy tok (angl. data (transfer) rate) - vyjadruje objem informacii prenasanych za jednotku
Casu; niekedy méze tento termin oznacovat aj tok informdcii - idajova sekvenciu bez priamej su-

vislosti s rychlost'ou; porovnaj terminy bitova rychlost, prenosova rychlost

stream - Uidajovy prud (suvisi aj s idajovym tokom) - je plynuly prud (tok) tidajov; pouZitie tohto
sposobu prenosu udajov vyZaduje, aby kazda €ast' (prinajmensom c¢ast v rdmci dvoch kl'i¢ovych
snimok) prudu udajov bola samostatne spracovatel'na, aby sa mohol pouzivatel' k sledovaniu

prudu kedykol'vek pripojit; porovnaj termin bitstream

tag - znacka - tento termin je anglicky, napriek tomu je v niektorej literatare stdle pouzivany na
oznacenie elementov HTML dokumentu

textovy dokument (angl. text document) - je subor ukladajuici textové informacie spolu s d’alSimi
udajmi v binarnej, pripadne inej rozsirenej podobe, napriklad dokument Wordu (porovnaj s tex-

tovym stiborom)

textovy subor (angl. text file) - je taky subor, ktory obsahuje len znaky ASCII, pripadne rozsirenej
ASCII (o narodnostné kédovania), pripadne je kédovany v UTF-8, UTF-16, UCS-2, UCS-4...; porov-

naj terminy textovy dokument a kédovanie

textura (angl. texture) - vo viacerych oblastiach ma tento termin podobny vyznam - vnutorné
usporiadanie a jeho opis prostrednictvom vnemov (vizualnych, taktilnych alebo inych); v pocita-
Covej grafike ide najcastejSie o spdsob urcenia vlastnosti povrchu, ¢asto je textira realizovana for-
mou bitovej mapy alebo niekol'’kych vrstiev bitovych map, ktoré sluzia ako masky pre rozne vlast-
nosti povrchu; textiry mézu byt aj animované; poznamka: slovo textdra (angl. textura, nie tex-
ture) moéze oznacovat aj typ gotického pisma (lomené pismo, ktoré vzhl'adom pripomina Struk-

turu tkaniny)

URL - Uniform Resource Locator (jednotny lokalizator zdroja) - je Standardizovana adresa zdroja
(suboru, dokumentu, obrazka...) v sieti internet; zahffia v sebe protokol, ktory ma slazit na pre-
nos, doménové meno servera, kde ma byt zdroj hl'adany, cestu k zdroju, pripadne d’alSie informa-
cie (napriklad port, pouzivatel'a a pod.); nemusi ist len o zdroj v zmysle konkrétneho suboru, ale

napriklad aj o adresu elektronickej posty

valér (angl. value) - vo vytvarnom umeni ide o urcenie hodnoty ténu, odstupiiovanie odtieniov
jednej farby napriklad primieSanim Ciernej alebo bielej; niekedy sa termin pouziva len v suvislosti
s primieSavanim bielej farby; iny vyznam tohto slova je urcenie hodnoty (napr. estetickej) kon-

krétneho umeleckého diela (napriklad basnicky alebo zvukovy valér)

vlnova dizka (angl. wavelength) - je vzdialenost medzi dvomi bodmi vinenia kmitajtcimi v rov-
nakej faze; porovnaj terminy amplitiida, frekvencia, periéda, spektrum a kapitolu Signal a vinenie

(strana 12 v prvej Casti ucebnice)
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vzorka (angl. sample) - kvantum signalu; porovnaj terminy vzorkovanie, kvantovanie alebo ka-

pitolu Digitalizacia zvuku (strana 9 v druhe;j Casti uc¢ebnice)

vzorkovacia frekvencia (angl. sampling frequency, sampling rate) - frekvencia urcujica ¢asovy

interval, v ktorom sa vzorkovanie uskutociiuje

vzorkovanie (angl. sampling) - odoberanie vzoriek (kvant) signalu v pravidelnych ¢asovych in-
tervaloch; porovnaj terminy kvantovanie, signal a vzorkovacia frekvencia a kapitolu Vzorkovanie

a kvantovanie (strana 15 v prvej Casti ucebnice)

W3C - World Wide Web Consortium - konzorcium pre web - konzorcium produkujice slobodné
(voI'ne dostupné) Standardy, resp. ,odporucania“ (ako ich sami ¢asto nazyvaji, angl. recommen-

dations - pozri http://www.w3.org/)

wrapper - tento termin je doslovne prevzaty z anglického jazyka; doslovny preklad je ,obal”
(obalka); wrapper moze tvorit idajovy alebo funkcény obal formatov alebo spojovaci ¢lanok dvoch
procesov alebo prostredi; moZe to byt napriklad uzavretie multimedidlnych idajov v Standarde
sliZiacom na ich opis, pripadne skrytie, obal tvoriaci programatorské rozhranie sprostredkuiva-
juce komunikaciu dvoch prostredi alebo symbol ¢i skupina symbolov sltiZiaca na ohranicenie casti
textu s Ucelom jeho vyraznejsieho vyznamového oddelenia od zvysku textu; priklad: WAVE a AVI
su wrappery, to znamena, Ze v ich pripade v podstate nejde o samostatny audiovizualny format,

ale o ,puzdro”, do ktorého je mozné vlozit videonahravky a zvukové stopy rézneho formatu...

XML - eXtensible Markup Language - rozsiritelny znackovaci (angl. markup) jazyk - bol vyvinuty
a $tandardizovany konzorciom W3C ako pokracovanie jazyka SGML a HTML; porovnaj aj kapitolu
Jazyky HTML, XML a XHTML (strana 12 v tretej ¢asti uc¢ebnice)

znacka, znackovaci (angl. tag, markup) - znacka (angl. tag) je termin sliZiaci na oznacenie naj-
jednoduchsieho prvku syntaxe znackovacich (angl. markup) jazykov HTML, XML, XHTML a po-
dobnych; porovnaj aj kapitolu Jazyky HTML, XML a XHTML (strana 12 v tretej ¢asti ucebnice)
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