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Abstract: The paper discusses the changes observable in the present young generation growing up in
the information society. It stresses the need to respect the educational needs of today's digital
youth. Based on the needs of the Y and Z generations, has been designed and implemented the
strategy of interactive teaching in the subject of computer science based on the acquisition of
knowledge via inquiry with the support of the voting system. The individual activities of this strategy
are presented.
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1 Uvod

Sucasny digitalny svet predstavuje obrovsku vyzvu pre vzdeldvanie, Skolsky systém ako aj pedagogiku
vbbec. Neustale sa dopliia paleta modernych technologickych prostriedkov, vyuZitelnych v prospech
dosiahnutia vyty€enych vychovno-vzdeldvacich ciefov. Objavuju sa rézne metodologické postupy,
sprevadzajice uZivatela po ceste sprdvneho pouZivania tychto pomécok. Rodia sa nové formy
a metddy vzdelavania, alebo maju renesanciu staré v podmienkach informacnych technolégii, ktoré
nas, pedagdgov, sa usiluju viest k spravnemu a potrebnému vzdelavaniu mladeze. Je to signal zmien
prebiehajucich nielen v prudkom rozvoji techniky (hlavne pocitacovej), ale prejavujucich aj v mysleni,
spravani a konani Cloveka 21. storoCia. Tato nestélost je viditelnd a musi byt aj reSpektovana.
Vzdeldvaci systém by sa preto mal prispdsobit nielen len ocakavaniam spolo¢nosti, ale aj
poziadavkam, vlastnostiam a schopnostiam vzdeldvanych, nevylu€ujic osvojenie si zdsadnych
a fundamentalnych vedomosti, zrucnosti a siboru patricnych kompetencii.

V novembri 2012 sa konala v Nitre na pode Nitrianskeho samospravneho kraja konferencia na tému
,Digitalizdcia vo vyucovani a aktudlne vzdeldvacie potreby sucasnej mladej generdcie”, ktorej sa
zG&astnili vyznamni odbornici zradov predstavitelov réznych $kolskych instittcii. Ug&astnici
konferencie jednotne, okrem inych, odporucaja [1]:


mailto:norbert.betak@gmail.com
mailto:mozvoldo@truni.sk
mailto:ozvoldova@fai.utb.cz

e Zakomponovat digitalne technoldgie do vzdeldvania s cielom zlepsit procesy vyucby a uéenia sa,
a prispiet k rozvoju informacnej spolo¢nosti v najsirSom slova zmysle.

e Model vyuZivania digitalnych technoldgii viazat na filozofiu $koly, modernizaciu metdd a foriem
prace ucitela, ale aj jeho pripravu a motivaciu byt dobrym a progresivnym ucitelom.

e Chapat digitdlne technoldgie ainformacno-komunikaéné technoldgie ako potencidlne
najdolezitejsi prostriedok na inovacie a zmeny v kvalite vzdeldvania pre najblizsie roky, pretoze
maju potencial aktivizovat Ziaka/studenta, zmenit ho z pasivneho Cinitela vyucovacieho procesu
na aktivneho.

2 Vzdelavacie potreby siicasnej mladej generacie

VSeobecna funkcia generaénych tedrii spociva vo zviditelneni tych kultdrnych a socializacnych
rozdielov, ktoré jasne charakterizuju a definuju jednotlivé generdcie. K jednotlivym skupinam ludi
narodenych v rovnakom casovom obdobi sa priraduju kratke, ale vacsinou velmi vystizné nazvy.
Vediet spajat tieto pomenovania so zakladnymi a najdélezitejsimi ¢rtami, ktoré ich charakterizuju je
velmi dolezité. Podstatny vyznam nadobudaju nielen pre rodicov, ale i v praci pedagdga, ktory sa
spolupodiela na vychove a vzdeldvani dietata.

Existuju rézne pomenovania, charakteristiky, avSak priklaname sa skor k tomu, Ze triedenie
spolocnosti na zaklade striktne stanovenych rokov narodenia je pravdepodobne velmi diskutabilné
a mozno aj prilis zovseobecriujice. Povazujeme vsak za dolezité uvedomit si, Ze spravanie tej ktorej
generdcie je vo vSeobecnosti charakteristické pre danu skupinu fudi. Z toho vyplyva, Ze pochopenim,
reSpektovanim a zosuladenim ich mozZnosti, potrieb a ocakdvani vieme prispiet k ich ozajstnému,
jednoduchsiemu a aktivnemu vzdelavaniu.

Ak sa zahladime spat do histérie, zistime, Ze uz v minulosti boli rézne indicie veduce k deleniu
jednotlivych generacii. Sumarizaciu jednotlivych generdcii uddva tab. 1. [2] Zndme je napriklad
oznacenie ,baby — boom*, ktora sa pridelila fudom narodenych prevazne po druhej svetovej vojne.
Mohli by sme spomenut aj generdciu ,X“, privrzenci ktorej sa narodili prevazne vroku 1970.
Postupovanim v abecednom poradi nasleduje znak ,Y“, ktorym oznacujeme skupinu narodenych v
casovom intervale rokov 1980 — 1994. NajmladsSia generdcia sa zaraduje do generacie ,Z“.
Spoloénym znakom poslednych dvoch kategérii je, Ze sa narodili do sveta, v ktorom coraz vacSmi
dominuju rézne digitalne technoldgie. Y a Z predstavuju teda generdciu, ktora vyrastd s informaénymi
technoldgiami (IT).

Tab. 1 Oznacenie jednotlivych generdcii [2]

Nazov generacie Rok narodenia
,Builders Generation” pred 1946
,Baby Boomers“ 1946-1964
Generacia X 1965-1979
Generacia Y 1980-1994
Generdcia Z 1995-2009
Generdacia a po 2010




Zijeme v informaénej spolo€nosti, ktord sa vyvija v plnom prade, pricom vplyv novych
technoldgii pocitujeme v nasom kazdodennom Zivote, vratane spolo¢enskych vztahov,
komunikaénych spdsobov, ako aj rozvoji osobnosti vobec. Vyznamny americky didaktik Marc Prensky
[3] uz vroku 2001 upozoriiuje na radikdlne zmeny v spravani Ziakov a Studentov. Konstatuje, Ze
sucasny vzdeldvaci systém nie je navrhnuty na ich vzdeldvanie. Zavadza dokonca pojem ,digitalny
domorodci” (,Digital Natives”), ktorym oznacil mladu generaciu, ktorej su nové digitdlne média
prirodzené, pretoZe sa narodili do sveta obklopenej pocitacmi, mobilnymi telefénmi a internetom. Na
druhej strane hovori o ,,digitdlnych imigrantoch” (, Digital Immigrants“), ktori sice predstavuju starsiu
generaciu, ale svymoZenostami digitdlneho sveta sa snaZia vyrovnavat azabudovat ich do
kazdodenného Zivota (s vacsim, ¢i mensim uspechom). Z pedagogického hladiska su pozorovatelné
obrovské protiklady a odliSnosti medzi uvedenymi skupinami. Pravdepodobne to je aj pri¢inou a tak
povediac budiacou iskrou, k zatatym reformam v chdpani a realizacii vzdeldvania. Objavenie sa
interaktivnych tabul, Studentskych hlasovacich systémov, vzdelavacich interaktivnych appletov
a simulacii, vzdialenych laboratérii, redlne ovladanych pomocou internetu ai., potvrdzuje snahu
o prispdsobenie sa podmienkam sucasnej mladej generacie s cielom dosiahnut ¢o najlepsie vysledky
vo vychove avzdeldvani. Tento proces je zdihavy, ale potrebny, ved digitilny svet sulasnej
spolocnosti celkovo pretransformoval proces vnimania, porozumenia a prijimania.

Nosnym pilierom pri vzdeldvani je zruénost Citat s porozumenim, ktora je nevyhnutna pri zvladnuti
mnohych situdcii, ¢i hladani suvislosti, alebo rieseni r6znych problémov. O tom, Ze sa objavuju velké
nedostatky u Ziakov a $tudentov v tejto oblasti sa mbéZzeme presveddit, napriklad na zaklade réznych
testovani (PISA SK 2003) [4]. Problémy citania a Citania s porozumenim potvrdzujd i mnohi uditelia
zdkladnych a strednych 3$kél. Ako jednu z pri¢in pravdepodobne mdzeme uviest aj pouzivanie
internetu. Internet predstavuje omnoho jednoduchsiu formu ziskavania informacii, ktory nevyzaduje
linedrne procesy a zvySenu koncentraciu pri praci (pri Citani ¢lankov, hladani informacii, atd.). Tym
nahradza klasické (knizné) formy Citania. Odbornici [5] poukazuji na potrebu prace s informaciami
z réznych zdrojov (knihy, uéebnice, encyklopédie), ktoré mézu viest k rozvoju Citatelskej gramotnosti.
S ¢itanim Uzko suvisi aj koncentracia. Schopnost sustredit sa usufasnej mladej generacii sa
signifikantne zniZuje, konstatuje vyznamna predstavitelka praktickej psycholdgie, A. Tari [6]. Mlada
generdcia sa nedokaze dlhodobo sustredit na jednu vec, ale pestuje schopnost ,multitasking“-u, ¢ize
ich ststredenost sa rozprestiera na viac veci. To ma ale uz vyssie uvedené nevyhody v kvalite a hibke
nadobudnutych poznatkov.

Zaujimavy je novy fenomén - socidlne siete. Samostatnost, ale sicasna patri¢nost do urditej
vrstvy spolo¢nosti je nevyhnutnd pre existenciu stéasnej mladeze. Dokazu jestvovat v digitdlnom
svete (na pdde rdéznych socidlnych sieti) rovnako intenzivne, nez vredlnom svete. V mnohych
pripadoch dokonca uprednostnuju virtualitu a vsetky jej vymoZenosti. U Ziakov/Studentov je napriek
tomu pozorovatelny zaujem o vzdelavanie. Vstupujui do skolského prostredia s uréitymi
vedomostami, ktoré nadobudli vdaka surfovaniu po internete. Socializuji sa v podmienkach
odlisSnych od tych, v ktorych vyrastli ich rodicia. Nemaju radi monotdnne a beiné klasické spdsoby
vzdeldvania. Ziadaju interaktivitu, kooperativnu spolupracu a samostatnt vyskumnu &innost, ked' sa
k informaciami mdzu dopracovat sami, na zaklade vlastnej ¢innosti a nie pasivhym posliuchanim. Ako
potom pracovat s touto generaciou v $kole, aby sme ich nadchli pre vzdeldvanie sa? Jedna z mnohych
moznosti je integrovana implementdacia dostupnych informacnych technoldgii do vzdeldvania a to
ako do foriem, tak metdd vzdeldvania. Mame na mysli integraciu napriklad vzdeldvacieho systému,
znameho ako ,Learning Management System” (LMS) ako je MOODLE, pri com vyuZivame spolu



i vSetky moderné didaktické prostriedky, ako su interaktivna tabula, interaktivne simuldcie a
napriklad ,Inquiry based learning” (IBL- u¢enie sa dotazmi) [7].

Délezitou suéastou moderného vzdelavania je okamzita spatna vazba medzi uéitefom a prijimatelom
informdcii. Jednou z mozZnosti jej realizacie je vyuZivanie ,clickerov”, t.j. elektronického hlasovacieho
systému, ktorému budeme v dalSom venovat pozornost.

3 Predstavenie systému vzdeldvania s e - hlasovanim
Vtejto ¢asti budeme prezentovat moznosti uplatnenia elektronického hlasovania v edukaénom
systéme. Vychddzajlc z charakteristik vzdeldvacich potrieb sucasnej generacie, stru¢ne uvedenych
vyssie, sme pristUpili k takej interaktivnej forme vzdelavania, ktora moze plne podporit a doplnit nase
vizie a predstavu o vzdeldvani v 21. storoci.
S vyuzivanim hlasovacich systémov v stredoSkolskom prostredi sme zacinali pred viac ako dva

a pol rokmi. V sucasnosti pokracujeme a realizujeme pedagogicky vyskum, zamerany na tieto
zariadenia. Pri svojej pedagogickej Cinnosti vyuZivame spolu s interaktivnymi formami vyucby
i hlasovacie zariadenie (HZ). Pri navrhu nami realizovaného pedagogického vyskumu sa opierame o:

e interaktivny didakticky systém S. Svarca [8] spolu s jeho 15 roénymi skiisenostami v oblasti HZ,

e didakticky systém nazvany ,Peer Instruction”, navrhnuty harvardskym profesorom fyziky E.
Mazurom [9].

Obidva systémy sme bliZsie predstavili v praci [10]. Nami navrhnuty systém vyucovania nazorne
prezentuje cyklus aktivit na obr. 1. Priblizme si aktivity postupne.
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Obr. 1. Cyklus interaktivneho vyucovania pomocou hlasovacieho zariadenia

3.1 Stidium vzdelavacieho materialu - mimovyuéovacia aktivita

Ako vidiet z obr. 1, kliéovym elementom vzdeldvania s vyuzZitim hlasovacieho zariadenia je
IBL vzdeldvanie ateda otdzky rézneho charakteru. Otdzky s vytvorené tak, aby rozvijali kritické
myslenie Studentov a iné vyssie kognitivne funkcie. Otazkam, zistujicim nizsie kognitivne procesy,
ako napriklad testujucim schopnost zadefinovania pojmov, vybavenia si urlitych zakladnych
poznatkov v pamati, aplikacie vzorca pri vypocte jednoduchého prikladu, atd. priradujeme tak isto
nalezity, avsak sekundarny vyznam. Ich podstatu vidime, hlavne v budovani vedomostnej zakladne
Studentov, potrebnej k rieSeniu dalsich, zlozZitejsich problémov.



Aby student bol schopny spravne odpovedat na polozené otazky vyucujiceho, musi disponovat este
pred ich poloZenim uréitymi zakladnymi vstupnymi vedomostami, ktoré vyzaduju nalezitd pripravu na
hodinu. Studenti s teda vedeni k tomu, aby prichddzali na vyucovacie hodiny pripraveni a s istym
stiborom vstupnych vedomosti. Ktomu prislichaji kratke ucebné texty a prezentacie, pravidelne
vytvorené a spristupnené studentom cez systém MOODLE. Tieto ucebné texty poskytuju Studentom
len zakladné informacie a ich prvotnym cielom je:

e oboznamit studentov s planovanym ucivom,

e pripravit Studentov na zvladnutie otazok na vyucéovani,

e motivovat a zvysit zaujem o danud tému.

Na zaklade zisteni administratora stranky s MOODLE systémom mozeme skonstatovat, ze Studenti
navstevuju dand webovu lokalitu a na zdklade pozorovania diania na vyucovacej hodine vieme
povedat, Ze vacsSina Studentov si precita vytvorené ucebné materidly. Obrazok 2 prezentuje webovu

stranku so systémom LMS MOODLE predmetu informatika, ktora bola vytvorena Specidlne pre ucely
podpory vyucovania informatiky s HZ dostupna na adrese http://ict-spsenz.info/moodle/.
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Obr. 2. Webova stranka predmetu informatika v systéme MOOQODLE

3.2 Priebeh interaktivnej vyucovacej hodiny s podporou e-hlasovania - vyucovacia
aktivita

Vslcasnosti su uz zname rozne filozofie chapania vyucovacieho procesu, ktoré sa
v poslednych rokoch prispeli k vytvoreniu eduka¢ného prostredia, plne podporujiceho zanietenost
k Studiu. Popri koncepcidch zameranych prevaine na dosiahnutie vzdelavacich cielov
a koncentrujucich sa na preberanie daného uciva, sa objavili aj také (a v coraz vaésom podiele), ktoré
sa sustreduju na rozvoj myslenia a motivacného systému. Vychovno-vzdelavaci proces, podla Petldka
[11], nie je len vytvaranie novych vedomosti a zrucnosti Ziakov. Dnes su nan kladené aj mnohé dalsie
poziadavky, ktoré v minulosti neboli také samozrejmé. J. Kozlik [12] hovori o nasledovnych
poziadavkach:
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e poZiadavka reality — vyjadruje, aby Ziaci poznavali vsetko, ¢o ich obklopuje v skutocnej realite,
bezprostredne a pravdivo. Aby ich poznanie nevychadzalo len z vykladu ucitela, ale pokial je to
mozné, aby ,boli pri tom“, aby sa ucili z reality;

e poZiadavka globality — vyjadruje, aby Ziaci spoznavali svet a aj seba samych v komplexnosti
a jednote spolu v suvislostiach a podmienenostiach, aby chapali, Ze vSetko so vsetkym suvisi;

e poZiadavka sociability — vyjadruje, aby Ziaci vSetko ¢o poznavaju, prezivaju a tvoria, bolo zich
strany premyslené, zdévodnené, aby sluZilo nielen im, ale perspektivne aj spolocnosti;

e poZiadavka finality — vyjadruje, aby sa Ziaci naucili déslednosti, aby vSetko co robia ,,dotiahli“ do
konca, aby sa ucenie pre nich stalo ndvykom;

e poZiadavka kritickosti — vyjadruje, aby sa Ziaci naudili redlne pozerat na svet a dianie okolo seba,
aby vedeli spravne hodnotit nielen inych, ale aj svoju snahu na sebarozvoji;

e poZiadavka racionality a efektivnosti — vyjadruje, aby Ziaci pri uceni nemrhali ¢asom, silami
a prostriedkami.

Pri ndvrhu vychovnovzdeldvacieho procesu sme vychadzali z predpokladu, Ze vyucovanie by
malo byt suborom interpersonalnych, komunikaénych a interaktivnych procesov. Na zaklade
moderného chapania vyucovania naSe snahy vedu k neustadlemu aktivovaniu a ,zamestnavaniu”
kazdého jedného Studenta. Pricom stcastou vyucby st i moznosti [11]:

e dovolit im, aby sa dopustali chyb — ved' z vlastnych chyb sa ucia najviac;

e poskytnut im moZnost prezentacie sa a vysvetlenia si danych poznatkov vlastnou recou — ved' ta
je pre nich najzrozumitelnejsia;

e nastolit vhodné otazky a nechat ich sformulovat otazky. Bez spravne formulovaného problému
formou zaujimavej otdzky, podnecujlcej Studenta k rozmyslaniu a hlfadaniu odpovede, nie je
mozné konceptualne napredovanie v osvojovani si u€iva daného predmetu.

V nasledujucej casti uvedieme jednotlivé prvky interaktivneho vyucovania sHZ so strucnou
charakteristikou ich podstaty, zndzornené v cykle na obr. 2.

Minilekcia

Na zdklade platného a aktudlneho casovo-tematického planu Skoly a vzhladom na charakter
predmetu informatiky pocas jednej vyucovacej jednotky (VJ), prezentovanej v nasom pripade dvomi
vyucovacimi hodinami, sa zaoberdme jednym monotematickym celkom. Vramci VJ sme vsak
pristupili k rozdeleniu uciva na mensie, navzajom suvisiace Casti. Kazda ¢ast je ukonCovand otazkou —
problémom, na ktory hladdme odpoved medzi Studentmi. Nastoleniu otazok musi predchadzat
kratka prirucka, tzv. minilekcia, ulohou ktorej je pripravenie Studentov na spravne hlasovanie,
vybavenie ich zdkladnymi vedomostami na riesenie zloZitejsich uloh, alebo len ,oprasenie” poznatkov
zabudovanych v ich mysliach.

Casova dotécia pre minilekciu predstavuje 4 a# 5 minut v zavislosti od zloZitosti danej témy.
Je to ¢as, kym Studenti dokdZu naozaj sa sustredit aich sustredenost sa nerozptyluje. Pocas
minilekcie sa snaZime o to, aby sme prezentovali len najdolezitejsie zlozky danej Casti uciva, ktoré su
nevyhnutné z hladiska SirSieho konceptualneho videnia danej problematiky. PovaZujeme totiz za
dolezité, aby Studenti si osvojovali vedomosti na zaklade vlastného rozmyslania a nie zaklade
interpretacie ucitela.

Nastolenie otdzky

Vhodne nastolené otazky su hybnou silou a patria k tej najdélezitejSej ¢asti vyu€ovania. K technickej
vybave interaktivneho vyucovania patri i HZ, alebo ako ich tiez nazyvame klikery (z angl. ,clicker’s),
ktoré zabezpecuju prakticky okamzité zozbieranie odpovedi na poloZené otazky. Okrem toho, ako



moderny IKT nastroj predstavuju aj motivacny prvok. Klikery taktiez umozniuju aktivaciu kazdého
jedného Studenta naraz. Eliminuje sa tak klasicky spdsob — vyvolania iba niektorych Studentov pocas
V], ktory moze viest ktomu, Ze zvySok triedy sa dostane do roly pasivheho posluchaca pocas
vyucovania. Ak tomuto dokazeme zabranit a Studenti sa budd psychicky zuéastriovat na vyuéovani,
tak sme ich ziskali. Tym sme vytvorili vynikajuci priestor na rozvoj ich osobnostnej, ¢i vedomostnej
urovne. Ako sme uz uviedli, priradujeme najddlezitejSi vyznam konceptudlnym otazkam rozvijajucim
kritické rozmyslanie Studentov. Problematikou didaktiky a doleZitosti spravne formulovanych otazok,
vzhladom na rozsiahlost témy, sa budeme zaoberat v dalej publikacii. Obrazok 3 prezentuje priklad
otazky na tému Virusy a pocita¢ovd ochrana s moznostami vyberu odpovedi.

5 Denis dostal e-mail, v ktoré'ﬁlo !IE" na uvedenie

svojho LOGINu a HESLA do svojej schranky. Do e-
mailu uviedol vSetky potrebné udaje. Za par dni zis
ze z jeho adresy boli odoslané spravy, ktoré on
nepisal. Stal sa obet'ou:

A PHISHINGU
B TROLLINGU
C SPAMMINGU
D HOAXINGU

Obr. 3. Priklad otazky v predmete informatika

»Individudlne” hlasovanie

Po nastoleni otazok nasleduje cast prvého tzv. individudineho hlasovania, kedy Studenti su vyzvani,
aby odpovedali na otdzky. K odpovedaniu pouZivaju svoje hlasovacie zariadenia. DoleZitou zasadou
tejto Casti VI je, aby nedochadzalo k vzajomnej diskusii o téme, ale aby sa Studenti vlastnou namahou
a vlastnym rozmyslanim snaZili dostat k spravnej odpovedi. Zvyéajne otazky disponuju réznymi
moznostami odpovedi, pricom su pripady, kedy je aj viac spravnych, alebo prave naopak, ani jedna
z ponuknutych moznosti nie je spravna. Casovd dotacia tejto €asti sa pohybuje v rozmedzi 2-3 minut,
v zavislosti od charakteru rieSeného problému.

Diskusia s rovesnikmi

Tato cast vyucovania umozfiuje vyvolat diskusiu v triede, hlavne v pripade otdzok spornych
a odpovedi nejednoznacnych. Diskusia je podla réznych autorov (Mazur, Derek) najefektivnejSou
¢astou metodiky. Nasleduje po prvom hlasovani, kde Studenti odpovedaju vyluéne samostatne na
poloZené otazky. Po odhlasovani maju moznost svoje odpovede prediskutovat so svojimi rovesnikmi,
viest kratke rozpravy, argumentovat ale aj zrealizovat obhajoby. Cielom je, aby sa Studenti spolo¢nou
kooperaciu dopracovali k spravnym vysledkom a aby viedli jeden druhého k spravnemu rieseniu.
Takymto spésobom dochddza k vzajomnému uceniu sa a nenadobudaniu réznych miskoncepcii.
Mimoriadny vyznam tejto diskusie spociva aj vtom, Ze Studenti niekedy su schopni si vysvetlit
podstatu uciva pre nich omnoho zrozumitelnejSou formou, nez by to dokazal uditel. Prejavenie sa
socidlneho citenia, rozvoj komunikacie, timovd spoluprdca, argumentovanie za svoju pravdu,
kritizovanie, prijatie pravdy druhého ai. su javy, ktoré su jasne viditelné pri takto sformulovanej
praci.



Diskusia sa vykonava prevaZzne v malych skupinach a spravidla sa jej vyhradzuje 2-3 minutova
Casova dotacia. V pripade, Ze sa vyvolala velmi burliva diskusia (¢o nie je zriedkavé), je moZné tento
¢as predizit a nechat $tudentov, kym sa dostanu ku spoloénému konsenzu. Uloha uéitela pri tejto faze
spociva v sledovani diskusie, alebo v pripadnom zapojeni sa do rozpravy, avSak povaZujeme za
dolezité, aby on sam nevyslovil pravdivi odpoved, ale tdto moznost prenechal svojim Studentom.

»Skupinové hlasovanie”

Pri tejto faze dochadza k druhému tzv. , skupinovému hlasovaniu prostrednictvom HZ. Studenti su
po skupinovej diskusii vyzvany k dalSiemu hlasovaniu, pricom odpovedaju na tu istu otdzku, ako
v pripade prvého hlasovania. Pochopitelne, poéet spravnych odpovedi je zvy€ajne vacsi. Casova
dotdcia pre tuto Cast je zvycajne 2-3 minuty.

,Celotriedna diskusia*

K zobrazeniu vysledkov hlasovania dochadza azZ v tejto Casti VJ, pricom sa vytvara dalSia moznost
diskusie a to o spravnych, ¢i nespravnych volbach. M6Zeme tak vytvorit priestor na:

e porovnanie vysledkov z prvého a druhého hlasovania,
e diskusiu o spravnych/nespravnych vysledkoch,
e zadefinovanie konkluzii,
e korekciu pripadnych miskoncepcii.
Osvedéenym spOosobom je aj vyzvanie Studenta k obhajeniu svojej pravdy/nepravdy, ¢o mdze byt
velmi poucné pre ostatnych. Velakrat sa stane, Ze Student pri prvom hlasovani zvoli nespravnu
odpoved, ale pri druhom uz zvoli spravhu — mdze to byt signal pre uditela, aby preveril, ¢i naozaj
doslo k pochopeniu udiva, alebo len ku ,kopirovaniu” odpovede suseda. Tato sekcia moze trvat 3-4
minuty; je v rukach uditela, aby posudil, ¢i je potrebné sa venovat dalej danému ucivu, alebo nie.
Celotriedna diskusia uzatvara jeden cyklus kladenia a odpovedania otazok, pricom pri nasich
podmienkach realizujeme v priemere 5-6 podobnych cyklov pocas danej vyucCovacej jednotky.
Hodnotenie vychadza z po¢tu bodov ziskanych pri jednotlivych hlasovaniach. Studentom ponikame
body v zavislosti od druhu hlasovania, ktoré uddva tabulka 2, pricom v niektorych pripadoch za velmi
aktivny pristup, resp. pri spravnej odpovedi pri naro¢nej otdzke a jej objasneni na vysokej Urovni pred
vSetkymi Studentmi, mdze Student ziskat aj tzv. prémiovy bod.
Ako sa prejavi vplyv vyuZivania IBL metddy s podporou HZ na efektivite nadobudnutych
vedomosti ukazu aZ vysledky prave prebiehajuceho pedagogického experimentu.

Tab. 2 Bodovaci systém pri jednotlivych hlasovaniach

Faza V) Pocet bodov
1. hlasovanie 3
2. hlasovanie 2
Prémia 1

3 Zaver

PredloZeny prispevok pojedndva o zmenach pozorovatelnych na sucasnej mladej generacii
vyrastajlcej v informacnej spoloc¢nosti a z toho vyplyvajucich zmien pri ich vzdelavani. Vyzdvihuje
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potrebu reSpektovania vzdeldvacich potrieb sucasnej digitdlnej mladeZe, ktord wvyrasta
v podmienkach informacnej spolo¢nosti.

Vychadzajuc z tychto potrieb Y a Z generacie, bola navrhnuta a pilotne realizovana stratégia
interaktivneho vyucovania s vyuZivanim vyucovania dotazmi (IBL), metddy ,Peer instruction”
a hlasovacich zariadeni na okamzitl spatnu vazbu. Prezentovanda novu interaktivna stratégia
vzdeldvania sa ukazuje ako moZna vhodna alternativa na dosiahnutie vytycenych
vychovnovzdeldvacich cielov v ére vSade pritomnych informaénych a komunikacnych technoldgii.
Zdobraznuje poziadavku aktivizacie Studentov, ktoru tato metdda plne podporuje.

O prinosoch vyucovania s hlasovacim zariadenim sme sa uz viackrat zmienili na zaklade ako
zahrani¢nych, tak domdcich literarnych pramenov. O jeho pozitivach sa presvied¢ame nielen na
zdklade cudzich badani, ale aj cez vlastny realizovany pedagogicky experiment a ziskané parcidlne
vysledky pocas jeho priebehu [10],[13],[14]. Zhodnotenie celého experimentu, po jeho ukonéeni
v roku 2013 a spracovanie dosiahnutych vysledkov, bude predmetom pripravovanych publikacii.
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